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niż na PlayStation 2. Miejmy nadzi A że | 
ten sam Ius 5potka „czwórkę firma | 
GD Projekt wyda dział sjącą grę | 
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a. na głowę 
.. Buzia na akcję; 


anu Bogu świeczkę, a diablu ogarek. Takie wlaśnie 
staropolskie przyslowie przyszło mi do głowy 
w chwili, gdy — nie wiedząc, co czynię — zgłosiłem 
propozycję opisania dwóch gier rajdowych. Dlacze- 
go? Bardzo chciałbym, by RICHARD BURNS RALLY okazal 
się genialną grą, by zarządził tak, jak sugerują to produ- 
cenci. Jestem gotowy dostarczać panom z ŚCi do drzwi 
pizzę — i ta codziennie — byle tylko tego rajdu nie zwalili. 
Z drugiej strony wciąż wierzę w Mistrzów Kodu i ich nie- 
śmiertelnego Colina. Oni nie mogą spieprzyć tego tematu. 
Nie mogą! Dlatego także i im świnioburger się należy... 
COLIN MCRAE RALLY 04 to oczywiście konwersja z kon- 
soli PlayStation ©. Ludzie z Godemasters pracują nad nią 
już od roku i, jak wieść niesie, główne sily skupiają na wal- 
ce z grafiką. Przede wszystkim optymalizują silnik, by bez 
najmniejszego problemu obsługiwał tekstury znacznie wyż- 
szej rozdzielczości niż te na PSe. Dorzucają przy okazji no- 
we szczegóły pojazdom, obecnie dwukrotnie ladniejszym niż 
wozy z CMRO3. Niemal od nowa przygotowują animacje 
obiektów leżących na poboczu — głównie świetnie wygląda- 


z z. W CMROA4 wizyty 


WSYEJNZE! częstsze / 


jące trawy i drzewa — * 
a także efekty dymów, ku- 
rzu i rozbryzgującej się wody. Fo- 


niedostatków konsoli nie jest imponująca. Nową jakość 
na pagórkowatych trasach Japonii i Grecji czuć juz po 
pierwszej minucie zabawy. Horyzont ciągnie się bowiem 
do przodu na setki metrów i zaden nędzny „pop-up nie 
wyskakuje zza ekranu. 

Sama gra nie różni się od oryginału znanego już wła- 
ścicielom PlayStation 2. W porównaniu do CMRQOS jeżź- 
dzi się nieco trudniej. Samochód zachowuje Się jak 
prawdziwy wóz 
wyścigowy I z wielką 
latwością laduje się 
do rowów. Pośli- 
zgów nie kontroluje 
się już tak prosto 
jak dotychczas, gdyż 
pojszć sam z siebie 
nie trzyma się dragi. (o więcej, eksperymentując z usta- 
wieniami, mozna nie tylko dobrze przygotować wóz, ale 
| stworzyć totalne badziewie, które na szutrze będzie jeź- 
dzić zygzakiem. Programiści Codemasters przestrzegają 
więc, że nawet doświadczony gracz będzie potrzebowagł kil- 
ku godzin, by się przestawić na nowy model jazdy. A wów- 
czas okaże się, że w GOLIN MOCRAE RALLY (4 jeździ się 
wspaniale. Satysfakcja z wygranej w naprawdę trudnym 
wyścigu jest po prostu ogromniasta! 

Ta jednak nie koniec ulepszeń. Autorzy gry obiecują 
zwiększyć liczbę trybów rozgrywki, jakie czekają na graczy. 
Miłośnicy samochodów z napędem na cztery kólka atrzy- 
mają swój własny rajd, podobnie jak i fani 
e WD oraz grupy. B, w tym klasycznych 
wozów, takich jak Audi Quattro czy 
Lancia Delta. W trybie mistrzostw 
pojawi się nawa opcja — możliwość 
przetestowania nowych części bezpo- 
średnio na trasie. lesty te mają cha- 
rakter minigierek, w czasie których 
gracz musi się wykazać konkretnymi 
umiejętnościami. Jeśli zawiedzie, obej- 
dzie się smakiem. A smakować warto, 
bo w garażu zaparkują takie bryczki 
jak Ford Puma, Volkswagen Golf, Mit- 
subishi Evo 7, Citroen Xsara, Subaru 
Impreza, Fiat Punto czy Peugeot 206. 
Do tego należy doliczyć 34 różne typy 
nawierzchni oraz 19 rodzajów opon! 
| Tras również nie zabraknie. Na po- 
trzeby gry przygotowano bowiem po 
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sześć 0d- 
cinków w kazdym z ośmiu 


; GOSESNNYEA krajów (Wielka Brytania, Szwecja, Stany 


Zjednoczone. Japonia, Hiszpania, Grecja, Finlandia, Au- 
straliaj. Niektóre z nich są kręte, inne proste jak strza- 
la, ale pagórkowate niczym cielsko guźca. Czasem pada 
na nich śnieg, czasem deszcz, co oczywiście wplywa na 
zachowanie się wozu na trasie. Co ciekawe. wybierając 
ulubione odcinki specjalne, można zaprojektować swój 
własny, oryginalny rajd, a potem zmierzyć się w nim 
z przyjaciólmi. Tym pozbawionym komputera warto zaś 
zaprezentować 
powtórki z naj- 
bardziej udanego 
przejazdu. Nowa 

"kamera, umiesz- 

czona tuż nad zde- 
rzakiem, daje 
podobno niesamowi- 
te uczucie prędkości. Możesz być pewny, że kumple zrzu- 
Cą Swe SZCZĘKI az na dywan! 

Oczywiście od nawa przygotowano też multipiayer. (U- 
LIN umożliwi zabawę zarówno w Internecie, jak i po LAN le. 
W zabawie weźmie udział dó ośmiu graczy, i to przy na- 
prawdę niewielkich lagach. Do tego doliczyć trzeba nieco 
zapomnianą opcję rywalizacji na jednym ekranie — to pre- 
zent dla tych, którzy o Sieci wciąż jeszcze mogą tylko po- 
marzyć. Wszystkie znaki na niebie i ziemi wskazują więc, że 
wiesną do sklepów trafi naprawdę bardzo dobra gra. Ry- 
walizacja z RICHARD BURNS RALLY będzie szalenie ostra 
i oby wyszła obu teamom na zdrowie! 
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Blu MidczjA różę Bohumil Hrabal twierdzit, że 
szczególnie imponował mu rosyjski pisarz Lew Toł- 
stoj. Gość uwielbiał poprawki. „Wojnę i pokój” prze- 
pisywał aż siedem rasy, na stojąco, przy wysokim 
biurku, a przy okazji potrafił jeszcze pofiglować sobie 
z hrabianką na puchatym dywaniku, który leżał u jego 
stóp. Myślisz, że to proste? Ze mógłbyś zaimponować 
Hrabalowi? Spróbuj rozwiązać zadanie z matematyki (naj- 
lepiej takie z logarytmami), męcząc jednocześnie Lindę 
bądź Mike'a z gry THE SINGLES. 5pocisz się jak cielak pro- 
wadzony na rzeź! 

Produkt firmy RotoBee to jeszcze jeden klon ESLIEKCE 
nych THE SIMS, najlepiej sprzedającej się gry w histonii pe- 
cetów. Od strony 
technicznej przypo- 
LIE |:LE 
NERS — trójwymia- 
rowe wnętrza 
IERY4 GWEN: 
REINA <SFA CE 
| merą można zajrzeć 
| wszędzie, nawet do | 
» |DDEUEMATLWARE 
|. Obie gry różni na szczęście fabula. O ile w przypadku THE 
PARTNERS gracz poznawał historię kancelarii adwokackiej, 
to w THE SINGLES stara się rozkochać w sobie MIi- 
ke'a i Lindę, dwójkę wspóllokatorów, a zarazem samotnych 
karierowiczów z jednego z dużych miast. Obydwoje są ty- 
powymi singlami. Dość dzielnie wspinają się na kolejne 
EEN SAKESZEDEJAWEU przełożonych, bra- 
WEUNEMIELAFZETNO ACZ UEMYG URE ZANO 
watne. Nie mają rodzin, przyjaciół, dzieci, sami tez dobrze 
| się nie znają — po prostu wyhajęli razem mieszkanie. Ra- 
mans pomiędzy Lindą a Mike m przedstawiony zosta! za po- 


lEżx 


- Kprroputtit 


dzą do niejednej zaskakującej sytuacji! 


się kupy historię. Bohaterowie oczywiście zaczynają od za- 
poznania się. Potem muszą się zaakceptować, polubić, 
a nawet zaprzyjaźnić. Dopiero wówczas zaczynają flirtować 
ze sobą, a także myśleć o jakimś poważniejszym związku, 
w tym o pójściu razem do łóżka. Sęk w tym, że obydwoje 
różnią się niczym dzień i noc. Na początku zabawy gracz 
wybiera im charakterki, korzystając z 16 predefiniowanych 
postaci. Może więc połączyć Klasyczną kurę domową z go- 
STREIUN WIE RTUBIEBO CWI ENIE ZAŁZ NE CPOJTGIEI 
(GEOWEWEPAZWUZEREE ZŁAP UJOC= 
z sąsiedztwa, Tak różne osobowości z pewnością doprowa- 


Sama zabawa, po- 
dobnie jak i w THE 
SIMS, sprowadza się 
do obserwowania 
codziennego życia 
podopiecznych. 

Gracz wraz z nimi 
WJEMCJANNKA YE 
dza pyszne Śniadanie, 

AWAJEM CANE WE 
boty, troszkę pracuje (czy raczej pozoruje pracę], pałaszu- 
je obiad, ucina pogawędkę ze wspóllokatorką, potem zżera 
kolację i myk spać do łózia. W tym czasie podejmuje też 
proste decyzje dotyczące zakupów. Wiadomo bowiem, że 
żarcie trzeba trzymać w lodówce, a ubranka wirować 
w pralce. No l na ścianie powinno wisieć coś więcej niż pla- 
kat z Britnejką bez stanika. 

W miarę wykonywania tych prostych, codziennych czyn- 
ności Mike i Linda poznają się i zaczynają się sobą intere- 
sować. Ich wzajemne relacje rozwijają się w pięciu różnych 
aspektach. Zdążeją bowiem ku romansowi, przyjaźni, sek- 
sowi, dobrej zabawie i klopotom. Sluży to zaspokojeniu 
przynajmniej części z ośmiu podstawowych potrzeb, 
jakimi są głód, relaks, sen, rozrywka, związki, higiena, 
wolna przestrzeń i libido. Niestety tu trzeba uważać. 
W przeciwnym wypadku kierowana postać będzie nie- 
zadowolona, a nawet zacznie się miotać bez powodu. 
| Chyba wiecie, jakim utrapieniem potrafi być wkurzona, 
MERUEWZU EP AENELSOE TT MAIEK 
| Si lą gry ma być grafika. Do mieszkanka można wsta- 
| wić nowe ściany i pomalować je na dowolny kolor. 
Chętni dokupią masę różnych przedmiotów, takich jak 
"1 pólki, szafki, pralki, telewizory, fotele, obrazki, kalen- 

"| darze czy wazoniki. Na zewnątrz apartamentu znajdu- 


mocą szeregu misji tworzących jedną zwartą, Ko najęca 


ZOZ FALSE ZUA AL OR TU Lr EBZICZNNE CI. 
Chętni wyciągną się na też leżaczku | opalą skórę na brą- 
zowo (lub spieką się na raczka]. Niestety z wyprawami do 
ESERSYZE ZE ie CGTGLOZETA ACB CYAZE 
go dodatku. Wszystko dlatego, że praca nad grafiką idzie 
twóreom THE SINGLES niezwykle powoli. Każda z postaci 
składa się z 30 tysięcy polygonów, a wiaściwe ułożenie ich 
pochłania olbrzymie ilości czasu. Z drugiej strony — dzięki 
tak dużej liczbie szczegółów bez problemu da się odczytać 
z twarzy Lindy czy Mike'a, czy w danej chwili są szczęśliwi, 
KIEINEWNYSA EJAJAJB | 
Gra zapowiada się interesująco, choć obawiam się, ŻE | 
polegnie już w pierwszym starciu z THE SIMS 2. Sięgną pa 
UENEU WEJSCIE ELGIN LOBIEE FO CIAAPAUE 
których produkt firmy Maxis jest zbyt dziecinny, a DOOM 
SK) ALE ALIEN uskutecznią flirt w pięknej zi- | 
mowej rzeczywistości, jaką mamy za oknem. W końcu zbli-. 
żają się ferie! 


chał „Joel” Zecharzewski 
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eśli znudziły ci się już rajdy po bezdrożach Szwecji i marzysz 
a pojedynku w chmurach — to wlaśnie program dla ciebie. 
W REDLINE: XTREME AIR RACING 2 walczysz z 16 najlep- 
szymi pilotami na świecie, sunąc po niebie jedną z 70 
maszyn takich jak F4U Corsair, Hawker Seafury, P-51 Mu- 
stang, FA Bearcat czy P-38 Lightning. Pa- 
dzielono je oczywiście na cztery różne 
klasy, dzięki czemu szanse każdego z pilo- 
tów są mniej więcej rów- 
ne. Mniej więcej, gdyż 
kazdy ze zdobywców prze- 
stworzy ma nieco inne zwoje pod 
czaszką (czyt. procedury 
sztucznej 


uż niedługo POSTAL 2 straci miana najbardziej brutalnej 
gry ostatnich lat. Autorzy GIA: VICE CITY przygotowują 


pecetową wersję skradanki MANHUNT, która na PS2 na 

nowo wyznaczyła prace dobrego smaku. Główny bohater 
programu, James Earl Cash, za popełnione zbrodnie zostaje ska- 
zany na śmierć. Wkrótce po eqzekucji facet budzi się w swojej 
własnej celi. Od tej pory musi wykonywać polecenia tajemniczego 
Reżysera. Irafia do Career City, miasta opanowanego przez prze- 
stępców. Wielu z nich chce dopaść Jamesa... Ale ta on musi ich 
zabić! W tym celu wykorzystuje tak niekonwencjonalne bronie jak 
worek foliowy, ostry kawalek szkła, kabel, młotek czy tasak. Oczy- 
wiście strzela też ze snajperki oraz kilku rodzajów strzelb. Nic 
dziwnego, że w lokacjach, przez które wędruje [cmentarz, szpital 


> dl 


Vietcong: First Alpha 


odatek do ciekawej, chać niepozba: 

wionej błędów strzelaniny FPP o nazwie VIETCONG. Akcja 
gry rozpoczyna się pół roku przed wydarzeniami opisany- 
mi w wersji podstawowej. Warren Douglas wraz z kole- 
gami z drużyny A-216 buduje bazę nieopodal wzgórz Nui Pek. 
Jednocześnie ubezpiecza ją I stara się uprzedzić ataki lokalnych 
partyzantów. FIRST ALPHA przynosi / misji dla pojedynczego gra- 
cza | 8 map przeznaczonych dla trybu multiplayer. Ponadto singla 
da się rozegrać w trybie co-operative. W programie pojawi się 
tez © nowych broni, wśród nich miny, bagnety oraz Browning 
„Pięćdziesiątka”. Nie zabraknie samolotów (B52 Stratofortress, 
F105 Thunderchief, F4 Phantom], a poprawiona grafika wyświe- 
tli m.in. ładną, poruszającą się na wietrze trawę oraz gęstą ro- 
ślinność porastającą dżunglę. Dodatek pojawi się w zachodnich 
sklepach na początku roku, w Palsce zostanie wydany wraz 
z podstawową wersją gry. 


inteligencji), przez co w zupelnie 


inny sposób zachowuje się w trakcie wyścigu. Spore wrażenie 

robi okrągła liczba 50 tras rozrzuconych po niemal wszystkich czę- 

ściach świata, od poludniowo-wschodniej Azji, przez Alpy i Wyspy 

Brytyjskie, aż po tor w Reno na pustyni Nevada, gdzie samoloty 

ścigają się też w rzeczywistości. Gra nie wygląda najlepiej, ale to 

symulacja. Tu nie wystarczy wciskać strzałki w górę I ze lza- 
mi w oczach wpatrywać się w szybkościomierz... 


psychiatryczny, złomowiskoj, wprost roi się od trupów. Ciała ża- 
bitych rozszarpują kruki pospołu ze szczurami... Ludzie z Rockstar 
twierdzą, ze MANHUNT to coś więcej niż kolejny horror. To najgor- 
szy koszmar twojego życia! 


utorzy XIll mieli dobry pomysł. Twórcy DRAKE wciskają q0 
do swej gry bez kropli wazeliny. Już wkrótce na ekranie 
swego komputera zobaczysz animowaną zręcznościówkę 
TPP w stylu MAX PAYNE 2. Będziesz podziwiał dopracowa- 
ny cell-shading, a jednocześnie łoił z pistoletów do tłumów drybla- 
sów walających się po ekranie. Po co? Dlaczego? Otóż główny 
bohater gry jest byłym członkiem gangu 99 Smoków. Byłym, gdyż 
Smok pozostał tylko jeden — calą resztę ktoś wyrźnąt niczym Fan- 
na Młoda ochroniarzy O0-Ren Ishi (wolę nie myśleć, co ta pakopana 
babka zrobi z samym Billem]. Skąd aluzja do Tarantino? Panowie 
z tdol FX nie ukrywają, że czerpią inspirację z jego najnowszej pro- 
dukcji. Chcą zaoferować graczom zwariowaną podróż przez brutal- 


ny, komiksowy Świat, w którym jest i bullet-time i lejąca się krew. 
Nie brakuje też widowiskowych bijatyk, jakie jeszcze do niedawna 
były dameną filmów z Dalekiego Wschodu. 
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Swe psy z łańcucha spuścił m BKSYKB ski general JOSE IAEIRE 
Larrasco. Na preriach V valczą też Koman czowie a na zachód | 
ciągną juz KU rykańskie WOJS iska najwięksi bohaterow (ie Wyatt 


Dassidy. Czekć ich trójwymiarowa qra fika (nowość 
trzy OdCINK i) ponad 
CEV ekonomiczny oraz ' LU 


Earp I Butch 
LN ramach serii JEZELE nej Na Go najmniej 
30 ziozonych mik JI rozbudowa ny 


godny generator map. Nie wiadomo jedynie, czy programiści 
zdołają ulepszyć Sztuczną Inte aligencję WIELCE ALEC UB rdzy) 
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Kombat 


ruga wojna Światowa po raz pięćset sześćdziesiąty siód- 
my, z tą różnicą, że za KOMBAT odpowiadają Ukraińcy 
zakochani w trójwymiarowej grafice. Wieść niesie, ze 
niespeina rok temu cieszyli się na lokalnej demo-scenie 
wielkim uznaniem | zdobywali główne nagrody na najważniejszych 
zlotach. O jakość szaty graficznej nie trzeba się więc obawiać. Go- 
rzej z samą grą. Nasi wschodni sąsiedzi obiecują zaledwie trzy 
strony konfliktu (Niemcy od dnia ataku na Polskę, Związek Ra- 
dziecki od konfliktu z Finlandią, alianci od lądowania w Normandii) 
i blisko 20 różnych armii, w tym polską, francuską, węgierską, 
bulgarską. czeską, holenderską, norweską i rumuńską. Same bi- 
twy toczyć się będą na mapach o wielkości 20x20 km, a udział 
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owy projekt rosyjskiej JEŹ 
firmy Buka to jeszcze - 
| jeden RT5, który marzy [= | 
o zrewolucjonizowaniu |ĘP< 
gatunku. Pomysl sam w sobie P> 
zasługuje na uznanie — oto na pła- 
necie zamieszkanej przez roboty FS 
wybucha otwarty konflikt, Da bo- 

ju ruszają dwie frakcje, każda na własnych... pociągach. Gra toczy 
się bowiem na niewielkich, ale bardzo kolorowych planszach pokry- 
tych torami. Gracz zajmuje fabryki i warsztaty, po czym konstruuje 
wagony przewożące armaty, pociski samosterujące, moździerze. 
Następnie łączy je w składy i wyrusza w bój. Nie traci czasu na eko- 
nomię czy wydobywanie surowców — zajmuje się wydawaniem dys- 
pozycji oraz analizowaniem skuteczności poszczególnych wagonów. 
Ta zaś powiązana jest z prędkością, z jaką składy się poruszają. Im 
więcej wagonów, tym calość wolniej jeździ... - 
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wórcy TONY TOUGH nie porzucjii jeszcze zwariowanych, kre- 
skówkowych klimatów i ponownie atakują. Tym razem ich 
nowa gra jest przygodówką promującą jeden z włoskich par- 
ków rozrywki. Gracz wciela się w niewielkiego smoczka 
i wraz z przyjaciółmi (księżniczką, skunksem, kaczką, biękitno-nie- 
OZAJLEK HA EEWELWA CHO EAZA ZIE OULU ETEGBZERGULCZ 
Oto bowiem pewien naukowiec pracujący nad przelewaniem snów 
w strumień obrazów zostaje wessany do innego wymiaru (przy- 
czyna ta sama ca w ANUTHER WORLD 
— uderzenie pioruna). Biedaka trzeba 
Oczywiście uratować, zaś wszelkie 
zniszczenia naprawić. PREZZEMO- 
LD wygląda bardzo ladnie. Oferuje 
śliczną, trójwymiarową grafikę 
EA ESL GEN AERO CJ 
FEDIEENIERA OG PAL ONCCE 
nych drzewek i domków rodem z produkcji Disneya. Za- 
gadki nie są trudne, sterowanie intuicyjne... 


w nich weźmie do 30 tysięcy jednostex. W KOMBAT nie zabraknie 

też autentycznych broni, zmiennej pogody wpływającej na przebieg 

bitwy oraz Sztucznej Inteligencji, adpowiadającej zarówno za decy- 
zie na najwyższym szczeblu, jak i w ramach oddziałów. 
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$ Słynne Black Isle studios 
zostało zamknięte! Tym sa- 
mym do piachu poszedł VAN BU- 
REN PROJECT, znany też jako 
FALLOUT 5. Mimo to my ę i nie 
2 OBuDA RUE BIEOVALJI-NŁASEE 
ISEBEC) CU YAA pNIH O I-OELA 
sią Ą (KEY UCZBIENUJEWUCE 
małe, gdyż firma Interplay — 
właściciel Black Isle 5tudios — 
nieoficjalnie sugeruje, ze FALLO- 
UT zyje i żyć będzie wiecznie... 


RUp pan DELĘ. 
©. „Europejczycy powinni trak- 
tować amerykańską wersję 
gry DEUS EX 2: INVISIBLE WAR 
jako wersję beta — ogłosili nie- 
dawno pracownicy firmy Eidos. 
Co ciekawe, fani serii po zapo- 
znaniu się z niedopracowaną 
wersją demo sami domagali się 
upóźnienia premiery. Giganta do 
reakcji zmusiły dopiero krytyczne 
reakcje zachodniej prasy. DEUS 
EX © zawita do Europy w marcu. 


Wyprawa na Gapri 


2 W poszukiwaniu słońca 
świeżego powietrza i odrobi- 
ny Swiętego spokoju trafiasz na 
włoską wysepkę Capri Już 

w czaSle pierwszego Spaceru 
wpadasz w niezłe tarapaty Twe 
oczy spowija tajemnicza mgła 

a gdy odpływa, odkrywasz, że 

z ulicy zniknęli niernal wszyscy 
mieszkańcy osady Rozpoczynasz 
prywatne śledztwo... Przygodów- 
CE GUIANA  JAANAJIBUWEJE 

| UODO ONCUEKAZEICW EN: 
(HUN CH SOURCE IWA WIUNCIA A 
korzystała polska TAJEMNICA 
SIATUETKL Gracz zwiedza ko- 
lejne lokacje — miasteczka, plaże 
EDUN ANNYJŁEU CIN SRAICE 
dając na ekranie prawdziwe zdję- 
cia prawdziwych miejsc. Często 
AE ERZE UGO WIEEJCE 
RELUSY W WASEYCZANI CA YAB 
SAWA ET ART ENO UKIE 
wysokim poziemie i stanawią 
SZ WAN CZAD ZA JE UWIZĄNIE) 
szarych komórek grającego. Au- 
torzy gry chwałą się, że odkrycie 
tajemnicy wyspy zajmie przecięt- 
NEMU graczowi co najmniej ty- 
dzień. Twierdzą też, że na dwóch 
płytach CD udało im się zmieścić 
okałe 4500 autentycznych zdjęć 
wyspy. Tylu fotek w ciągu tygo- 
dnia nie zrobi nawet najbardziej 
zdesperowany japonski turysta! 
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Harry Potter me pg 
Prisoner of Azkaban 


kranizacja trzeciego tomu przygód Harry'ego Pottera peja- 
wi się w kinach późną wiosną. Towarzyszyć jej będzie kolej- 
na platformówka autorstwa danie Arts. W HARRY 
POTTER AND THE PRISONER OF AZKABAN gracz rozwiąże 
zagadkę Syriusza Blacka i spotka potężnych Dementorów, strażni- 
ków z tytulowego więzienia. Po raz kolejny zmierzy się z Draco Mal- 
foyem i wraz z Ronem i Hermioną pokaże 5aml- Wiecie- Komu, gdzie 
raki zimują. Razegra też kolejną rundę spotkań w quidditcha oraz 
polata.na hipogryfie. Model rozgrywki nie zmieni się w stosunku do 
KAMIENIA FILOZOFICZNEGO. Gracz wciąż będzie obserwawal Pot- 
tera od tyłu, rzucał czary i skakał po platformach. Na szczęście po- 
prawiony silnik graficzny zaopatrzy Hogwart w znacznie więcej 
szczegółów niż dotychczas. 
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ivtekst: Michał „Joel” Zacharzewski; TOP-15; Andrzej Cwalina 
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Shrek 2: The Game 


budź się | sztachnij feromona! Jest okazja — osiol powra- 

ca, Wieść niesie, że wyruszy w podróż poślubną wraz ze 

swym wiernym przyjacielem Shrekiem oraz księżniczką Fio- 

ną. Zahaczą © zamczysko rodziców panny młodej (lekko 
stylizowane na pałacyk z czekoladek marki Wawel), poskaczą po 
platformach, a także zmierzą się z kilkoma przepotężnymi bandyta- 
mi. Osioł zapowiada, że jak ich znajdzie, to kopnie tak, że nie będą 
wiedzieli, którędy po brandy. Sęk w tym, że koniowate nie mają 
warstw i swoje lęki noszą jak odzież wierzchnią, Dlatego też w po- 
szczególnych misjach wezmą udzial druzyny składające się z więk- 
szej ilości bardziej odważnych postaci (tak z pierwszej części filmu, 
jak i z drugiej). Kazdy z owych osobników wykorzysta swe specy- | 
ficzne cechy i umiejętności. Przykładowo Shrek zaimponuje siłą, 
Fiona ciosem „wałkiem przez leb. a Ciastek umiejętnością | 
wskoczenia do norek, do których otyły ogr z pewnością by się nie [ 
zmieścii. Istnieje też spora szansa, że szara szkapina będzie posia- 
dać smoka i nie zawaha Się go użyć... 
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"NALE danie WA jnternetowe: UEEGNE po- 
: | szukują nowych. sposobów | na przyciągnięcie fanów. 
gier OWCY BIMIEPEOCZCAGNA Niektóre 

ALEWECCELE WE KEANE ESAAWNOTIE 
i — teriały i bardzo szybki LOOOLUCEGINA Mi | 
4) scali. Games. s. Bet na znacznie: ELU 

Ś zenieść 


ŻE] MME CWI na twarzy ck oblęże i 
_ Helmowego Jaru z. «drugiej WESELNY HEJ 
a SSE CWJELEJ bowiem o lo- 
SERIOHEREIEEOWAZEWKANS? zamku 
kW Shilon. Ww starciach udział biorą tysiące 
Wc a także hodowane przez nich 
OZ CECECNNA szerokim 
EMC rodzaje. breni liczy się 
w setkach. Plotka głosi tez, że zabawa 
jest banalna i nie trzeba czytać żadnych | 
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Hrtman 2 — PC. PS2. Xban BRI) SW Knights pl the JIA. PG Xbox (VE. Na gry z listy TOP-13 możesz 
Baldi LEJ Pro Evoh (er 3-F RZL JĄ odda przy pomocy SMS'ów! 
= = - 6 ——— Aby oddać gios, wyślij na numer 

LiNE LE BEAC EW wiadomość o treści 
D2-pC.P (zamiast 4 podaj przypisany grze 

Ter NUMET = JESTW CzZarnuvm DOIU 

PC, PSZ, Kbox (Vw) Uzkoz IM SEMUULOLJ 
WE IRE Gw) Mozesz tez przysyłać własne 
2.752, GCY GRA a propozycje — wyślij wiadomość | 


(EP toi | War ? 
CEJ Widnight C 


(EE) Broker SWOT 3 


[126] Warlords IV = px ?S2, Xbox o treści /. Prosimy. 
(ZQ Colin. McRae Ra (ew) dokładnie wpisywać treść | 


w wiadomości SMS = bez | 
zadnych dodatkowych znaków. 
odstępów, adresu itp. 
?etna lista gier znajduje się 
na stronie | 
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Jsluga dostępna we wszystkich sieciach komórkowych działających w Polsce (P s GSM Era, IiEa. firmę GD Projekt 
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sę Międzynarodowy Instytut 
Mediów i Radziny opublikao- 
EPOCE YAD NICI ZE! 
MIESO SAT UCZE G SYPIA 

ba (-14 = W gliy YAB MICHAELEM 
na niej MANHUNT, a towarzyszą 
mu m.in. RAQAD KILL, MAX PAY- 
NE 2, WARCRAFT 3 i POSTAL 
ZEBIERCEC GDN EBOWIEW LED 
SAD ANETCZECICNERCZARE A: 
w których przemoc zastąpiły 
młade dziewczyny w bikini 

IW EECHNUIUWYKJACNARAĘ 
PARĄ Czyzby oznaczało to, że 
olsy aSrEGUEFA BUKA PANIEBUICE 
degu człowieka przeżyciem trau- 
matycznym” 


Gratka dla fanów SUDDEN STRIKE 
— dwuwymiarowa gra strategicz- | 
na, której akcja rozgrywa się w okresie | | 
zimnej wojny, w latach 1350-1373 | 
CSCA GRETA AE) SIUISEJ ESKI | 

| 
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UOR wA CIAMI CHU EIUEIMISEIUNINACIIE 
ASA EMADE U EUEWTUYJ WOŁA CJE 
JEJ MONEJSEJRA AEC) TOBA KAEH 

w nich weżmie aż osiem stron konflik- 
tu. Każda z nich otrzyma po około 50 
rodzajów broni, oczywiście jak najbar- 
dziej autentycznych, o możliwościach 
adekwatnych da rzeczywistych. Wśród 
nich uwagę zwracają śmigłowce i ad- 
rzutowce. a także olbrzymie akręty wa- 
jenne. Całość uzupełni rozbudowany 
tryb multiplayer oraz wygodny edytor 
EH ETSUcy4 dłon: Unpyckil SUJENZEJW UE 
AE Szara OE EBE AAS AWA NIEJE 
ale robi dobre wrażenie. Podobać mogą 
O CIRATLE raw SEEM EEC A 
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tało sią! Parę miesięcy po konsolowej premierze najnow- 
4 8za gra ze stajni George'a Lucasa zagościła na dyskach 

twardych domowych komputerów. Powiedzmy od razu, że 

jest to pozycja obowiązkowa zarówno dla wszystkich fa- 
nów Gwiezdnych Wojen, jak i dla tych graczy, którzy potrafią doce- 
nić zacnie skonstruowany program. Go najwazniejsze jednak, 
w KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC jest więcej Mocy aniżeli w dwóch 
ostatnich epizodach razem wziętych. 

Obok tej gry nie sposób przejść obojętnie — nie tylko dlatego, że Lu- 

casArts zadbał o natarczywą kampanię reklamową. W SW: KOTOR 


udało się w zasadzie wszystko, co w tym konkretnym przypadku udać 
się powinno -- dostajemy duży świat zaludniony przez znane z Gwiezd- 
nych Wojen rasy Obcych, wciągającą, wielowątkową fabułę, tłumy 
bohaterów niezależnych oraz świetne przygody, podczas których nie 
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raz i nie dwa poczujesz się jak Han Solo czy Luke Skywalker. Wresz- 
g. 4 l R cie — są ekscytujące walki, których sboczysz w tej grze bardzo 
A. 54 a wiele. Do dyspozycji otrzymujesz też mnóstwo statystyk, miliony uży- 


tecznych przedmiotów oraz drużynę, której członków możesz oczywi- 
ście bez specjalnych ograniczeń rozwijać. A wszystko to podane 


Ludzienność wśród 


F dziwacznych kosmitów / 


La będzie szybsze; JEĘ | 


NEK |EEJRU zech i "mamy 
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w bardzo przyjaznej i atrakcyjnej audio-wizualniej formie. Mówiąc 
krótko, LucasArts wydal grę, na którą czekały IA 

RPG w świecie Gwiezdnych Wojen to nie jest rzecz, którą widuje 
się codziennie. Dlatego też prace nad grą powierzone zostały dobrze 
znanej grupie Bioware. Jeśli miałbym porównać KotOR da 
którejś z dotychczasowych produkcji studia, zdecydowanie | a 
wskazałbym NEVERWINTER NIGHTS, lecz z zastrzeżeniem, 
że tutaj znacznie większy nacisk położony został na fabułę. 
Aby ukończyć tę grę, nie musisz wyrżnąć w pień większość 
populacji programu. Szarża z obnażonym mieczem nie 
zawsze jest najszczęśliwszym wyjściem — zagadki mają z re- 
guły wiele rozwiązań, zaś te wymagające nieco więcej Kb 
pomyślunku są dodatkowa premiowane przez ' program. 
Oczywiście, nie jest też tak, że KotOR zmusza cię do postę- 
powania w jakiś' określony sposób — działasz jak chcesz, 
a wszystkie ruchy są dozwolone. Kurczę, przyznam, że od 
czasów FALLOUT2 nie widziałem równie intrygującej gry! 


ZŁOTY WIEK REPUBLIKI 


Akcja KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC osadzona została ponad 
4000 lat przed wydarzeniami, które znamy z oryginalnej Trylogii — 
podczas Złotego Wieku Republiki. Wszystko wygląda jednak zdumie- 
wająco znajomo. Są miecze świetlne i blastery, olbrzymie miasta 
i szturmowcy Sithów, są batalie gwiezdnych myśliwców, a nawet 
(ię GEJ ALEZ EEN NZ MECHA OCENE 

e kg Jak zostało już powiedziane, akcja gry dzieje się wiele, 

lat przed wielką wojną domową. Nie znaczy to, że w przeszło- 

było jakoś tak znowu różowo, Trwa wojna między wojowniczymi 
SA pa Jedi a mrocznymi Sithami, zaś stworzona przez ciebie 
postać — za sprawą zrządzenia Mocy — znajduje się w samym środ- 
ku wydarzeń. Z racji, iż Moc jest w tobie silna, stajesz się jedyną na- 
dzieją na pokój w Republice. A najfajniejsze w tym wszystkim jest to, 
ż6 możesz zostać zarówno zbawcą galaktyki, jak i lupieżcą straszliw- 
CALI aniżeli sam Vader. Co ciekawe, KotOR skonstruowany jest tak, 
że dane jest ci przeżywać najlepsze momenty fimów, isdcsh ACH 


Masz wreszcie akażję 
ŁLLULELETCAUKTNULPIWAĆ, 
ż najlepsz ULE RELDIETUCALE 

ona”! 
drżenie Mocy? | 
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steś teraz w roli głównej, Odwiedzisz Tatooine, wdasz się w szamo- 
taninę w lokalnej knajpie, zostaniesz poddany testom Jedi, będziesz 
walczył na miecze Świętlne z Sithami, zestrzelisz kilkanaście myśliw- 
ców gwiezdnych, będziesz miał okazję ubić kilka nielegalnych intere- 
sów z Huttami, przebierzesz się w mundur szturmowca, zostaniesz 
przemytnikiem... A to dopiero wierzcholek olbrzymiej góry fajnych 
przygód, jakie cię czekają! Poznasz sekretny kod rycerzy Jedi i do- 
wiesz się, jaką rolę odgrywa kolor ostrza świetlnego miecza. Zoba- 
czysz, jak zgrabnie poruszają się tancerki Twi'lek, wygrasz i przegrasz 
fortunę w karty, czeka cię spacer w przestrzeni kosmicznej, przemie- 
rzanie galaktyki na pokładzie statku łudząco podobnego do Sokoła 
Millenium, wyścigi ścigaczy, wizyta na Kashyyku, walka o wolność cja 
IT Wookie, pościgi | ucieczki, a także mnóstwo Mocy do wykorzy 
stania -- będziesz mógł rzucać mieczem świetlnym, a nawet dusić na 
odległość, jeśli zaniepokoi cię czyjś brak wiary. Uff... Sporo tego, co? 
KotOR to bardzo solidnie skonstruowana gra. Jej ukończenie zajmie 
ci wiele wieczorów, a nawet wtedy pozostaje cale mnóstwo rzeczy 
do odkrycia i misji do wykonania. Za pierwszym razem po prostu nie 
sposób odnaleźć wszystkich atrakcji. W tej grze bardzo wiele zależy 
bowiem od podejmowanych przez ciebie decyzji, a momentów, w któ- 
rych musisz dokonać jakiegoś wyboru, jest tu całe mnóstwo. Często 
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gęsto pódczas jednej rozmowy możesz być najpierw bardzo sympa- 
tyczny, aby chwilę później wydobywać informacje w stylu oficera 
śledczego — oczywiście, od tego, jak postępujesz, zależeć będzie, któ- 
rej ze ścieżek Mocy zostaniesz przyporządkowany. Zresztą powinie- 
(ESC OKOWE EEC GLAFOWCA EIGOACIEH 

Podobnie jak w przypadku wydanego niedawno JEDI ACADEMY, 
w 5W: KotOR możesz tworzyć własną postać, W porównaniu do in- 
nych gier Bioware, pole wyboru jest raczej ograniczone, ale zawsze 
trzy klasy to lepiej niż nic, no nie? Twoja postać może być żołnierzem, 
zwiadowcą lub lajdakiem, Pierwszej z klas nie trzeba chyba przedsta- 
wiać — to ten typ, który ma zawsze najwięcej punktów zdrowia, sily 
i umie obsłużyć każdą giwerę. Zwiadowca kojarzy się ze złodziejem 
z gier fantasy, to taka postać wyszkolona w omijaniu zabezpieczeń, 
otwieraniu zamkniętych drzwi i pozostawaniu w ukryciu. Gó zaś tyczy 
się łajdaka, jest to taki Fian Solo — potrafisz coś w każdej dziedzinie, 
ale wątpliwe, abyś został w którejś niezrównanym specjalistą. Poza 
tym twój bohater opisywany jest tradycyjnym zestawieniem cech, 
współczynników, umiejętności oraz zdolności specjalnych. £ czasem 
twoja postać zostanie rycerzem Jedi (lub Sichem) i zyskasz dostęp 
do nowych mocy i talentów. Na początku gry będziesz mógł ustawić 
początkowe wartości cech twojego bohatera, ustalić jego płeć i na- 


-— awisko, nawet twarz — w końcu ze stworzoną przez siebie postacią 


spędzisz bardzo, ale to bardzó wiele godzin. 
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Oczywiście, nie będziesz przemierzał kosmosu w pojedynkę. Pod- 
czas wędrówki przyłączy się do ciebie ekipa gotowych na wszystko 
awanturników, w której, dzięki Bogu, nie ma miejsca dla idioty | 
w stylu Jar Jar Binksa. W twojej drużynie znajdzie się para rycerzy M 
Jedi, dwóch żołnierzy (jeden jest reprezentantem wojsk Republiki, a z BJ 
a drugi to Mandalorianin), złodziejka Twi'lek, reprezentant rasy Wo- |. 
okie oraz dwa droidy. Podczas gdy mniejszy do złudzenia przypomi- 
na swym zachowaniem R2D2, ten większy — o wdzięcznym kadzie 
HK-47 — to taki C3PO, tyle że po ogromnej porcji speeda i dwudzie- 
stu latach spędzonych na linii frontu. Każdy z bohaterów dysponuje 
ZEW WACJEWELUPEWEW CZZENKHE PPU EEZET UWE LUELEJTUCIE 
nie dwie postaci, czekają cię częste roszady w składzie oddziału. Cie- 
AEGEE WALEC WEW CEELETWAWELZE 
k HOZOGAWWYG EAN Eva SrA(MA 
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KotOR dzieli się w zasadzie na dwie części: w jed-- 
nej rozmawiasz z napotykanymi postaciami i Ma 
plorujesz okolicę, zaś w drugiej walczysz na 
śmierć i życie z bandziorami, kosmitami i wy- 
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S/_ dzo często będą to długie tyrady wygłaszane w ojczystej mowie 
4 Piaskowych Ludzi lub też za pomocą warknięć | jęków Wookiego. 


| pda - — 4 6B wolnego miejsca na twardym dysku. 


sprzęt udźwignie cię: JJ 
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lowątkowej, przegadanej przygody, jak i fani efek- | 

townych bitew powinni być zachwyceni, jako że oba 

wymiary gry są nader bogate i wciągające. 

Nie będzie chyba przesadą, jeśli powiem, że w nie- 
których momentach KotOR wygląda jak pelnoprewna 
CELOWO WENECJA ZY |; 

| z reguły efektowne sztuczki akrobatyczne, dookoła trza- 
skają blastery, wybuchają granaty... Na samym adu | 
gry będziesz zachwycony widząc, jak twoja postać spraw- 
4 nie rzeza nadciągających przeciwników. Kiedy jednak twój 
| y bohater zyska trochę doświadczenia, na ekranie dziać bę- 
= | dą się rzeczy zgoła niespotykane. Zresztą przypomnij sobie 
> | którąkolwiek ze scen walk z Gwiezdnych UCI i wyobraź 
EUDEJUECCJAN CA WACAWCEZCA RAM | 
= całej grze. Jesteś w świecie George'a Lucasa i to da- | 
j je się odczuć. (dwiedzane w grze planety zdecydowanie 
ż | ią się między sobą, zarówno pod względem wyglądu, jak 
57 | zamieszkujących je istot. Wytrwałych graczy czekają długie | sg 
Ej godziny nagranych wypowiedzi bohaterów niezależnych — bar- | i BE 
BONESE na miecze iD I 
jak widać, sport grapowy 7 


J Ponieważ masz pelną kóntrolę nad wypowiedziami twojego bohate- 
ra, przygotuj się na wiele interesujących dyskusji. W tym momencie 
warto nadmienić, że dobra znajomość angielskiego jest tutaj więcej 
niż wskazana. Zresztą, języki obce to nie jedyna konieczność. Aby móc 
docenić techniczne walory SW: KotOR, musisz posiadać mocny 
sprzęt z możliwie potężną kartą graficzną — świat gry jest po prostu 
aa tyle wielki, że nie ma sensu zarzynać maszyny, która nie spelnia 
wymagań sprzętowych, W końcu nowa gra LucasArts wymaga — ba- 


Ale zbaczam z tematu. Im więcej czasu spędzisz z KatOR, tym więk- 
szą satysfakcję będziesz mógł z niej czerpać. Zwłaszcza że dostęp do 
tych najfajniejszych rzeczy, jak chociażby Mocy zakonników Jedi czy 
statku Ebon Hawk, zyskujesz dopiero z czasem. Z początku możesz 
czuć się trochę za bardzo prowadzony za rękę, lecz to wrażenie 
dość szybko mija — wraz ze zbombardowaniem Taris stajesz się 
całkowicie wolnym człowiekiem, który na dodatek dysponuje własnym 
statkiem kosmicznym i brygadą gotowych na wszystko kosmicznych 

Wzorowany na statku Hana Solo Ebon Hawk to właściwie klasa sa- 
ma w sobie. To twój środek lokomocji, kryjówka oraz magazyn w jed- 
nym, bardzo przydatne i klimatyczne zarazem miejsce. Na pokładzie 
Eben Hawka znajduje się także warsztat, w którym możesz udosko- 
nałać za pomocą przeróżnych upgrade ów pancerze, Pray 

nalne oraz miecze świetlne. Wszystko to za pomocą 
EMELOKTEULOTEAIW EA ART OG ZA GIGEC GEE | 

Jak zapewne wielokrotnie słyszałeś, KotOR to konwersja 
z Kboxa. Konsolowa wersja gry zdobyła ogromne uznanie, 
o czym świadczy chociażby tytuł „najlepszej gry fabularnej . 
NWLERUZSEWECHNNEN ON EGW Iciy A EEIRKAZNRIE 
dowanie lepiej przygotowana, wygląda znacznie fajniej i jest 


iz 
ijuain 


nieco bardziej rozbudowana, jako że 
w tej odsłonie pojawił się dodatkowy 
śM02| sklep oraz kilka nowych, unikalnych 
jej] przedmiotów, o których posiadacze 
|. Xboxa mogą na razie co najwyżej po- 
- |. marzyć. Co najważniejsze jednak, nie 
ma najmniejszych problemów ze ste- 
- .. | rowaniem. Tak naprawdę nie zarien- 
PZŻ EE WEFEELEWC HE NENE 
| z konwersją, gdyby nie fakt, że wcze- 
| śniej grałem w KotOR na xboxle. 
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Postaci składają się z wielu cieszących oko szczegółów, animacja 
jest płynna i naturalna, zaś efekty specjalne potrafią zachwycać 
(zwłaszcza to co dzieje się z otoczeniem po eksplozji granatu pla- 
zmowego). Absolutnie niesamowite jest wrażenie, że znajdujesz 
sią w samym środku tętniącego życiem świata — ogromnego, za- 
mieszkałego przez różne rasy i kultury, w przeddzień wielkich 
zmian, Każde odwiedzane podczas gry miejsce ma swój własny, 
unikalny klimat — od sięgających nieba wieżowców Taris, poprzez 
stepy Dantooine i pustynie planety młodości Luke'a Skywalke- 
ra, a na zarośniętym gigantycznymi sekwojami Kashyyku [eąj| 
odpychającym krążowniku Sithów kończąc, Wszędzie jest fajnie 
i zdecydowanie inaczej niż w ostatnio odwiedzanym UIEEIĄTA 


s 


STAR WARS: KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC nie dysponuje „ . 
może największym światem w historii komputerowych gier 
fabularnych, ale i tak jest super. j 

A udźwiękowienie? Efekty dźwiękowe i muzyka są takie, ja- 
kie być powinny. KotOR wygląda i brzmi jak Gwiezdne Woj- E| 


4 


ny — dźwiękowcy z Bioware dorwali się najwyraźniej do skarbnicy 
efektów audio Lucasfilm Ltd i wynieśli stamtąd wszystko, jak leci. Tek- 
że ten aspekt gry zasluguje na piątkę z plusem. 

Aha, zupełnie bym zapomniał o minigrach — w końcu to jest konwer-, 
sja z konsoli. Bioware zaimplementował do WU kilka takich mi- 
niaturowych wyzwań, którym w pewnym momencie przygody trzeba 
będzie sprostać. Zasiądziesz za sterami ścigacza, aby wziąć udział 
w nielegalnych wyścigach.. cóż... ścigaczy oraz znajdziesz się za 
spustem działka przeciwlotniczego, aby strącić kilka męczących 
myśliwców. Będziesz mógł też spróbować swoich'sii w grze w karty 
— Pazaak to taka bardzo uproszczona wersja Magic: The Gathering 
i przyznam szczerze, że nie mam na jej temat zbyt wiele do powiedze- 
WERIYTELN NOO KOSA REZ EKWEWALWIA EL ELUBNEOWACH 
tracić czas na grę w jakieś tam karty. 

OK. Czas na to, co się nie udało. Właściwie można powiedzieć, że 
JE świetnie, jako że jedynym dokuczliwym błędem, jaki 
_ kojarzę, jest fakt, że KotOR potrafi się zawieszać, 
| zwłaszcza w takich momentach jak wozytywanie ER 
go poziomu. Podejrzewam jednak, że najbliższy patch 
___ powinien załatwić ten problem. Póki co, pa- 

zostaje zapisywać regularnie stan gry. 
W ten sposób można uniknąć wielu nieprzy- 
ie jemnych niespodzianek. Nie potrafię znaleźć więcej 

rzeczy, do których można by się przyczepić. 

A zatem? Co zdecydowałeś? Będziesz przestrzegał hono- 
rowego kodeksu Jedi i zostaniesz zbawcą galaktyki? Czy 
może jednak postanowisz zagarnąć Moc dla gieble i na 
| radze gniewu wstąpisz na ścieżkę Ciemnej Strony? 
Jest tak wiele pytań, na które musisz znaleźć odpo- 
wiedzi... Jedno jest w każdym bądź razie pewne. KNI- 
GHTS OF THE OLD REPUBLIC to najlepsza gra w świe- 

Ą cie Gwiezdnych Wojen, jaką możesz obecnie zdobyć. 
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recenzje 


iezliczone rzesze fanów Gwiezdnych Wojen czekały na tę 
grę jak na wybawienie. Zapowiadany od dawna przez firmę 
LucasArts program mial oferować to, czego nie mogla gra- 
czom dać żadna inna produkcja spod znaku 
Star Wars: rozbudowany świat zaludniony postacia- 
mi kierowanymi przez prawdziwych ludzi. Projekt nie- 
zwykle ambitny, biorąc pod uwagę ogromne nadzieje 
użytkowników. Czekać musieliśmy długo, niniejszym 
ogłaszam jednak, iż czekanie właśnie się skończyło! 
W dodatku wygląda na to, że naprawdę warto bylo 
uzbroić się w cierpliwość 
Instalacja gry przeblega szybko | bez pr oblemów. 
Przy pier wszym uruchomieniu program ciągnie z z Sle- 
ci najświeższe patche. Może to być mocno uciążliwe dla osób używa- 
jących modemu, choć z drugiej strony nie wydaje mi się, żeby ktoś 
by! na tyle odporny psychicznie, by w ogóle próbować gry w SWG 
przez modem. Niemniej, nawet u szczęśliwych posiadaczy stalego 
lącza patchowanie może wywołać atak nerwicy, gdyz nawe latki po- 
jawiają się praktycznie codziennie (a przynajmniej tak było w momen- 
cie, kiedy grę testowalem), zupelnie jakby LucasArts zatrudniał armię 
spragnionych pracy programistów, zajmujących się tylko tym. Z dru- 
giej strony oznacza to, że firma interesuje się rozwojem 
najmłodszego dziecka | na bieżąco usuwa wszelkie biędy oraz dodaje 
nowe opcje. Na dluższą metę to bardzo zdrowy objaw — przykladowo 
w niędługi czas po ukazaniu się programu wyszedł patch dodający 
krzy plerwsze pojazdy przeznaczone dla graczy. Podobnie, za mniej 
więcej dwa miesiące ma pojawić się patch, dodający pierwsze statki 
kosmiczne, a wraz z nimi możliwość samodzielnego poruszania się po- 
między planetami. Mniam :). 


Jeśli nigdy nie 


Po pomyślnym zainstalowaniu najnowszych łatek trzeba założyć 
konto. | tu, niestety, czas na smutną wiadomość: bez karty kredyto- 
wej to koniec twojej przygody z SWG. No, ale to przecież cecha więk- 
szości, o ile nie wszystkich gier sieciowych. Jeśli nie 
posiadasz wlasnej karty, pozostaje ci namówić któ- 
regoś z rodziców (co latwe nie będzie, lecz nie jest 
niemożliwe]. Po założeniu konta możesz już przystą- 
pić do tworzenia postaci Zastanów się dobrze, 
gdyż na danym serwerze (galaktyce, ewentualnie - 

„shardzie”, stosując terminologię ULTIMY) możesz - 
mieć tylko jedną postać, Co prawda, podobnie jak 
w UO, jeśli uznasz, że rozwinąłeś coś nie tak 


czułeś 


się mały i zagubiony, | 
teraz to nastąpi. 5 wiat ; 
SWG jest ogromny! bar 


jak trzeba, możesz „cofnąć” daną umie- 4 

jętność | rozwinąć inną bez żadnych - 

strat — ale szkoda na to czasu. Do wy- . „a 

boru masz kilka ras o różnych predys- 

pozycjach, decydujesz też, jaką początkową profesję 
powinien mieć twój bohater, Wybór ten wplywa na | 


ŁÓW, aa | oswajanie zwierząt, kacowokie pajaźdajn czy Eę 
eksplorowanie nieznanych terenów i poszukiwanie bogactw na- | 
turalnych kryjących się pod ziemią. W tej grze będą mieli co ro- E 4 
bić zarówno militaryści, marzący 6 zostaniu największym Jedi 
wszech czasów, jak I pacyfiści, pragnący siedzieć spokojnie w 
| domku, dłubiąc. przy najnowszym modelu cdraida. A wlaśnie, 
| skoro już jesteśmy przy domkach — podobnie jak w UD, taki tu 
można samemu znaleźć miejsce pod dom i zbudować go zgod- 
nie z upodobaniami. W miarę jak świat SWG się zaludnia, zabur | 
| dowania zaczynają tworzyć male osady, by kiedyś (miejmy fE 
| nadzieję) rozwinąć się w prawdziwe miasta. 

Póki co, olbrzymie przestrzenie SWG świecą pustkami — 
szczególnie bardziej odlegle regiony galaktyki nie są chętnie 
odwiedzane przez graczy | czasami można mieć poczucie 0S8- gg 
motnienia, Po CZĘŚCI wynika to z faktu, iż założono już prawie EM<«<ŻŻŚŚŚŻŻZ 
30 serwerów, więc zaden z nich nie ma zawrotnej liczby |[ROSSSRAAK 
użytkowników. Gdyby serwerów było kilka, być może interakcje ń mo. ww M 
z innymi graczami bylyby częstsze, Ale nie przesądzajmy spra- | PA Kulis lic UE 
wy — w końcu SWG to gra całkiem świeża i nie można oczeki- BN ec A i 
wać, by wirtualna populacja rozwinęła się aż tak szybko. Cóż, 
zawsze pozostają jeszcze dziesiątki NPC-ów, oferujących misje 
pozwalające zdobyć trochę forsy | sławy. No i doświadczenia, ABA | ? 
rzecz jasna, Może się bowiem okazać, że gdy po chwili grania Ultima Online 
spotkasz wreszcie innego gracza, zamiast powitać cię chlebem | 
| i solą po prostu otworzy do ciebie ogień z karabinu lub przyma- Rz Pud względem oprawy 

luje w leb mieczem świetlnym. grałicznej i muzycznej 
1 Gdyby się jednak okazało, że podobnie jak wiele innych gier UDQ z pewnością nie może się 

| MMORPG (np. ASHERON'S CALL 2), SWG nie zyska popular- równać z 5WG — nie ma co do 
| ności i cichutko sobie umrze, przyznam szczerze, że będę nie- tego pach wątpliwości. Czy 
| pocieszony. Zmarnowaloby się bowiem mnóstwo naprawdę jednak SWG jest grą lepszą? 
- || świetnej pracy programistów, grafików i scenarzystów. Ta gra Niekoniecznie. UD obchodziła 
zasluguje na popularność i uwagę fanów. Produkt tak dopiesz- ostatnio 6. urodziny, co prze- 
czony, tak przepięknie wykonany | wolny od denerwujących kłada się na kilkadziesiąt ty- 
usterek nie powinien przejść sięcy kont (graczy). Liczbę tę 
niezauważony... w świecie gry zdecydowanie 
widać. Screen u góry został 
strzelony w czasie wojny 

+ "ala PR 0 z orkami — se ekran do- 
my" S m 0 ABW CA 000000005 [| słownie niony jest gra- 

OWAL lin =) 6% eg | ME --WEMLSZEE EROS czami, którzy WAICZA leczą 
i wskrzeszają innych, krząta- 
ją się i plączą na linii frontu. 

akich scen próżno by szukać 

(na razie, mam nadzieję) 

w SW, a to one właśnie na- 
dają grze MMORPG klimat. 
Mam szczerą nadzieję, że za 
miesiąc czy dwa sytuacja ule- 
gnie zmianie i prześliczne 
planety przestaną świecić 
pustkami. Wtedy być może 
5SWG będzie w stanie zagrozić 
pozycji ULTIMY. 


„d Wesołe jest życie 
szturmowca a 


twoje początkowe umiejętności | ekwipunek, nie jest jednak 
w żaden sposób wiążący. Bardzo duży nacisk polożono na moż- 
lwość dopasowania wyglądu bohatera do oczekiwań graczy — 
modyfikować można mnóstwo rzeczy, takich jak kolor skóry, 
wzrost, masę ciala, fryzurę, wielkość I ksztalt oczu, nosa, dlu- 
gość | szerokość rzeczonego nosa, a nawet to, czy usta mają 
być wąskie I zawzięte, czy pelne I wyzywające. Jednym słowem, 
do wyboru, do koloru, Piękna sprawa. Na koniec pozostaje już 
tylko wybrać planetę, na której chcesz rozpocząć grę. 

Niezależnie od tego, gdzie zaczynasz, na początku czeka cię 
krótki tutorial, z którego dowiesz się, jak obslugiwać program. 
Jeśli jednak wiesz wszystko co trzeba, możesz od razu pobiec do 
wyjścia i rozpocząć swoją wędrówkę po świe- 
cie Gwiezdnych Wojen. 

SWG już od pierwszego Kontaktu oszalamia 
oprawą graficzną. Przy maksymalnym poziomie szczegółów 
wszystko wygląda wręcz prześlicznie. Postacie są okrąglut- 
kie, animacja elegancka, efekty specjalne bardza udane. 
Największe jednak wrażenie (przynajmniej na mnie] robią 
przestrzenie. W tej grze czujesz, że żyjesz: możesz pobiec 
wprost przed siebie, wspiąć się na szczyty gór, majaczą- 
cych na horyzoncie, by następnie zejść po drugiej stronie 
lańcucha | udać się na przełaj do kolejnego miasta. Po dro- 
dze nasycisz oczy wspaniałą roślinnością — piorunujące wrażenie 
robią na przykład ląki, na których kazde źdźbio trawy porusza się na Wi MW = pra © =E3 
wietrze, tu i ówdzie rosną kolorowe kwiaty, a nad wszystkim latają | |NOSRLU 4 gdn 10. „NAS 
motyle. Poezja. Podobnie rzecz się ma z lasem — to już nie kilka pla- | e OU 2iE | mu ASDOJE r u 

skich tekstur przypiętych na krzyż. Tu każde drzewko jest dopracowa- 
ne, ma gałęzie I liście, są krzaczki i inne elementy poszycia leśnego, są 
drobne zwierzęta cieszące się wolnością. No | oczywiście przepiękne 
wschody I zachody słońca oraz relleksy światia na blyszczących 
przedmiotach, Ehh, żyć, nie umierać! 

Interfejs jest intuicyjny I przyjemny w obsludze, nie bez znaczenia 
pozostaje też fakt, że do kazdej Ikony możesz na bieżąco włączyć po- 
moc online, by dowiedzieć się (lub przypomojeć sobie), co do czego 
sluży. 

SWG posiada wszelkie cechy predysponujące grę MMORPG do mia- 
na hitu: oprócz zajęć tak oczywistych jak toczenie walk ze zwierzyną 
ganiającą po planetach galaktyki lub z innymi graczami, możesz skupić 


|. tekst, Piotr „Frogger” Moskal 
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i parszywi terroryści, wszędzie ich pea a ktoś musi 
N końcu dbać o bezpieczeństwo świata. Ze też nie zosta- 
lem sprzedawcą hot-dogów albo używanych samacho- 
dów! £8jmowałbym się teraz spokojnymi rzeczami 
zamiast igrać ze śmiercią, Ale, niestety, nie ma drogi odwratu. 
Dowódca znowu wysyła mnie na akcję. Moim zadaniem jest zli- 
kwidowanie siatki terrorystycznej N.LT.O, która w ostatnich 
latach dokonała kilku wielkich zamachów. Jak donosi Agencja Wy- 
wiadowcza, organizacja szykuje się do bardzo. mocnego uderzenia 
| trzeba ją powstrzymać. Na szczęście Sily Powietrzne zatrosz- 
czą.się. abym dostał do dyspozycji v wszystkie cuda techniki, KŁÓ- 
rymi tak fajnie sieje się spustoszenie. Zycie jest piękne... 
AIRSTRIKE 3D to klasyczna arcade owa strzelanina. WSia- 
dasz w helikopter I r ruszasz do boju. Lecisz zawsze do 
ś| góry ekranu (bardzo to przypomina gry na 
/. automaty jeszcze z lat 80-tych), s miejscem dO- , 
celowym jest niewielkie lotnisko na 
końcu kazdego z poziomów. Do wy- 
boru masz kilka modeli helikopte- 
rów, ale zeby korzystać z nich 
wszystkich, musisz najpierw je od- 
blokować. To jednak: wcale nie jest 
bardzo skomplikowane, szczególnie 
że masz dostęp do naprawdę niezle- 
go arsenału. Na początku co prawda 
masz na wyposażeniu jedynie prosty 
karabin maszynowy, jednak nie martw 
się! Na planszach znajdziesz kilka innych za- 
_ bawek, między innymi la- 
ser, miotacz ognia, działko 
, plazmowe I inne potężne środ- 
ki, służące do posyłania twych 
wrogów na tamten Świat. 
Wszystkie bronie mozesz ulep- 
szać po Kilka razy, w związku 
= Wymagania sprzętowe: |lz czym warto rozglądać się za 
PENŁUM IEGDO. sj: b jj| unoszącymi się w powietrzu 
/8 HOL sa przedmiotami. Nie jest to jednak 
jedyny sprzęt, którym MOZESZ 
straszyć przeciwników. Poza tym 
znajdziesz rake — male, duże. e, 
samonaprowadzające, do wyboru, 
do koloru. Jeśli znajdziesz odpo- 
wiedni przedmiot. możesz nawet 
zrzucać bomby rozpryskowe czy 
| niewielkich rozmiarów atomówki. 
| Warto również rozglądać się za 
wszelkiego rodzaju power-up ami, 
podnoszącymi sprawność śŚmi- 
giowców. 
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Walkę rwa: praktycz- | 
nie ze wszystkim, co się ru- 
sza. Twoimi przeciwnikami są 
wszelkiego rodzaju helikopte- 
ry, ciężarówki, wyrzutnie 
rakiet, statki, samoloty ! nie- 
zliczona ilość innych przeciw- 
ników — w grze występuje 
ponad 100 różnych jedno- 
stek!!! Jednak aby eksplozje 
były większe, autorzy dodali 
możliwość niszczenia otoczenia, w związku z czym zbiorniki z pali- 

wem czy inne interesująco wyglądające obiekty możesz 

/ wysadzić w powietrze. Zaręczam, że zabawa jest nie- 

samowitai Akcję możesz oglądać z czterech kamer. 

Osodiście polecam wi ńidok zzś helikoptera. 

Sterowanie nie jest skompliko: wane. Do opa- 

nowania masz jedynie klawisze kierunków 

oraz te odpowiadające między innymi za 

zmianę broni. spust | używanie przedmio- 

| tów. Po ukończeniu gry poza niewątpliwą 

satysiakcją dostajesz również możliwość 

wpisania się na listę rekordów oraz wysla- 

nia swojego wyniku na specjalną stronę, aby 

konkurować z innymi graczami. W. chwili 

obecnej nie wiadomo JESZCZE, czy opcja ta 

działa również w polskiej wersji programu, 

(prawa graficzna AIRSTRIKE 3D jest prześliczna. 

Jak na grę tego typu, graficy spisali się naprawdę wy- 

śmienicie | zadbali, aby tereny, nad którymi latasz, wyglądały 

jak najpardziej naturalnie oraz żeby były bogate w szczególy. Mode- 

le helikopterów, samolotów, pojazdów ' i budynków także prezentu- 

ją się świetnie. Warto zwrócić uwagę na ladne wykonanie wody 

oraz realistycznie wyglądający dym, unoszący się z płonących obiek- 
tów lub z usz kodzonych maszyn. 

Troszkę gorzej wypada strona dźwiękowa, a wiaściwie muzyka. 
Dzieli się ona na kawalki, których w ogóle nie da się słuchać oraz na 
takie, które da się z trudem znieść. Na szczęście pozostałe dźwię- 
ki, a szczególnie potężne eksplozje w sposób perfekcyjny zagluszają 
płynące z głośników melodie. W czasie zabawy przydaje się. mocny 
subwoofer, ponieważ tylko dzięki porządnym basom można tak na- 
prawdę poczuć klimat totalnej destrukcji. 

AIRSTRIKE 3D to jest to! Gra szybka, szalona, pelna fajerwerków 
i nie wymagająca głębokiego myślenia. Jeśli szukasz czegoś lekko- 
strawnegu, to jest to produkt jak najbardziej dla ciebie. JESZCZE 
jedno — jeśli myślisz, ze jesteś twardy, ukończ grę na najwyższym 
poziomie trudności — straszna jatka! Jak będzie za CięzkO, Zawsze 
możesz poprosić znajomego, aby pomógł ci w wykonywaniu misji 
w kde. dla dwóch graczy. 


JESC AWOWELSCE 
esztki po Sylwestrze” 


+ tekst: Grzegorz „Murmur” Młodawski 
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y% Sa 
NY: WoN to następ- 
, ca hitu z 1991 roku za- 
tytulowanego SECRET 
WEAPONS OF THE LUFT- 
| WAFFE i jednocześnie najmlodsze dziecko 
| weanoś Hollanda — twórcy najlepszych symulatorów 
arcade, serii X-WING czy TIE FIGHTER. Tym razem akcja 


' przenosi się z „dawno, dawno kemu w odleglej galaktyce” 


4. 


_ | w niebezpieczne przestworza podczas Il wojny światowej. Wcielisz 


(Basizod ladne madele , Ą 


samolotów to atut SW. ON Ą 


b 
* | 
| | 


" się w barwną postać Jamesa Chase'a, Amerykanina, który w ra- 


KU 1940 dołączył do sekretnej formacji Battlehawks, wywodzącej 
się z legendarnych Royal Air Force. 

SWoN został podzielony na dwie zasadnicze CZĘŚCI: kampanię 
oraz natychmiastową akcję. Najważniejsza jest ta pierwsza, zaś 
| druga stanowi tylko dodatek. Miło zaskakuje fakt, iż tym razem oba 
| tryby są warte uwagi. 

Kampania składa się z 30 misji połączonych ze sobą historycznymi 


| wydarzeniami. Wojenną karierę rozpoczynasz w Europie, gdzie posta- 


| rasz się uniemożliwić Niemcom zdobycie kontro 


| powietrznej nad 
Afryką. Jednak przykra niespodzianka w postaci ataku na Pear! Har- 
. bour skieruje twoją uwagę w stronę Japonii. Po kapitulacji Kraju 


| | kultnęc Wiśni wrócisz do Europy, gdzie przyjdzie ci się zmierzyć 


| 


2 najnowocześniejszymi wynalazkami nazistów. 
Kampania skupia się na wykonywaniu zadań: zniszcz most, ochra- 


„ niaj cel czy oczyść przestworza, Misje mają szereg wymagań I tak 


. obok podstawowych celów możesz pokusić się a wykonanie dodat- 
alk ab W nagrodę otrzymasz udoskonalenia do samolotów — mo- 
że to być grubszy pancerz, wydajniejszy silnik, 
lepsze parametry lotu, dodatkowa amunicja, po- 

dwojona ilość bomb czy rakiet. 

Natychmiastowa akcja to esencja walk po- 
wietrznych. Sam ustalasz ilość skrzydłowych, 
wrogich maszyn, inteligencję uczestników (poza 
swoją :) oraz usprawnienia techniczne. Dopiero 
tutaj możesz w pelni wykorzystać wszystkie od- 
blokowane maszyny oraz dodatki. la część gry 
doskonałe sprawdza się, kiedy masz malo czasu 
na zabawę, a jednocześnie duży apetyt na hera- 
ICZNE WYCZYNY, 

Autorom udalo się niebywale sprawnie poprze- 
platać fikcję z prawdziwymi wydarzeniami z II 
wojny. Czarno-białe filmy oraz zdjęcia pokazują, 
co w danej chwili dzieje się na świecie. W efek- 
cie masz poczucie, iż bierzesz udział w czymś 
ważnym, że bez ciebie historia _potoczyłaby się 
zupelnie inaczej. 

Slowo „realistyczny” nie ma nic wspólnego ze 
SWoN, Owszem, gra jest oparta na faktach hil- 


WALCE TEZ żeby 
(CEJ EDZCKICLCLIEGLIULE 


ODZLUCETECTT DA DY CELDTIYC] 
WAY4 CIELE LETO LD światowej? ? 


storycznych, jednak poza wybranymi wydarzeniami i samolotami nie- 
wiele ma wspólnego ż przeszłością. Misje zostaly zaprojektowane 
bardziej w celu pompowania dużych dawek adrenaliny niż przedsta- 
wienia warunków, w jakich toczyły się powietrzne batalie. Muszę 
przyznać, iż efekt został osiągnięty. 

SWoN prezentuje 26 samolotów. Wszystkie maszyny mają swoje 
podłoże historyczne, jak chociażby IMesserschmitt Me-153 „Ko- 
met”, Focke Wulf Fw-1390 A-1 czy Supermarine Spitfire Mk. V, Ca 
prawda, niektóre z tych samolotów nigdy nie wyszły poza fazę wstęp- 
nych projektów. Chociażby Gurtiss-Wright AP-55 Ascender i „Flying 
Pancake”, który wygląda niczym UFO. Lista maszyn jest dość dluga, 
jednak kazda ma swój niepowtarzalny charakter — zarówno jeśli cho- 
dzi o wygląd, jak i parametry lotu. Na szczęście nie ma jednego 
doskonałego samolotu, który przewyzszalby wszystkie pozostałe, 
Największą niespodzianką okazal się X-Wing oraz Tie Fighter. Tak! To 
nie żart! Po ukończeniu całej gry odblokowują się obie maszyny, go- 
towe do lotu. Luke Skywalker kontra Adolf Hitler :). 

Obsluga SWoN jest wyjątkowo intuicyjna. Gra zostala zgodnie z za- 
sadą: wyjmij z pudełka | zacznij się bawić, Ten zabieg z pewnością się 
udał, jednak ucierpiał na tym poziom trudności rozgrywki. 

Autorzy odrobinę przesadzili, naśladując ostatnie trendy wśród gier 
akcji. W najgorętszych momentach bitew możesz spowolnić upływa- 
jący czas... Niezbyt to pasuje do gry osadzonej w realiach Il wś. Obok 
tego masz parę futurystycznych dodatków, jak śledzenie wybranego 
celu czy automatyczna ocena odległości podczas strzelania. 

SWaN z pewnością nie jest grą rewolucyjną — nie wstrząśnie ryn- 
kiem, jak to miało miejsce w przypadku X-WINGA, jednak nie taki byl 
zamysi autorów. Celem nadrzędnym miała być dobra zabawa i taki 
właśnie jest SWoN — zabawny. 


ta tekst: Tomasz „Coval” Kowalski 
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DOW OF TEMPLARS 
morderstw I I tajemnic... i BROKEN SWORD: THE SMOKING 
| | MIRROR mają już, odpowiednio, 

i | oraz 6 lat. Dla gier komputerowych to 
cała epoka, ale ja oba programy pamiętam calkiem nieźle. Ponie- 
waż również całkiem nieźle je wspominam, więc ze sporymi nadzie- 
iami czekalem na makabrycznie opóźnioną trzecią część przygód 
George Stobbarda i Nico Collard, 

Tym razem akcja gry rozpoczyna się równolegle w Kongo (gdzie 
prawnik George 5tobbard przybywa do klienta, szybko okazującego 
się byłym klientem] oraz w Paryzu (gdzie Nico w czasie dziennikar- 
skiego śledztwa spotyka hakera, szybko okazującego się byłym hake- 
rem). Wychodzi na jaw, ze oba morderstwa są jakoś połączone, 
a próba rozwiązania skomplikowanej intrygi poprowadzi bohaterów 
przez kilka europejskich miast, a nawet pozwoli im dotrzeć do Egip- 
tu. Nico oraz George Ek wiele niesamowitych postaci I odkryją 
istnienie tajnych stowarzyszeń, starających się z ukrycia sterować 
światem (ha, klania się BA spisku! J. 

Tak jak w poprzednich częściach gry, w THE SLEEPING DRAGON 
ogromne znaczenie mają kontakty z napotykanymi osobami. [o na za- 
jadłej konwersacji i „wyciąganiu” cennych informacji od rozmówców 
w duzej mierze opiera się przygoda. Ale nie tylko. Autorzy zdecydo- 
wali się wprowadzić do programu pewne elementy rodem z gier 
zręcznościowych oraz gier logicznych. W tym pierwszym wypadku 

„ nagle może się okazać, że oprócz inteligencji potrzebny jest re- 
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fieks i że pewne czynności, takie jak skok lub wspinanie się, należy 
wykonać bardzo szybko. Od razu jednak mówię, że nie jest to tak 

trudne oraz frustrujące | jak w niektórych przygodach Lary Groft. Po- 
dabnie jak w znanych już grach z serii bohaterowie mogą zginąć 
w czasie trwania zadania. Jednak w tym wypadku program automa- 
tycznie odsyła na początek danej sekwencji zdarzeń | mozna swych sil 
spróbować jeszcze raz. 

Niestety, autorzy mocno przeholowali z tworzeniem logicznych 
zagadek przypominających SOKOBANA. Pamiętacie, cóż to takiego 
SOKOBAN? Otóż w tej grze kierowało się pewnym panopkiem, 
przesuwającym z miejsca na miejsce ogromne skrzynie, zawelające 
magazyn. W BS jest to samo. Musisz tworzyć cale skomplikowane 
konstrukcje, aby wdrapać się w określone miejsce. Jako jedeń czy 
drugi przerywnik — OK, ale ile można? W pewnym momencie ciągle 
ustawianie/przesuwanie pudel staje się nieznośnie nudne. 

Drugą wadą, i to zdecydowanie poważniejszą, jest mocno niedopra- 
cowany interfejs. Przede wszystkim B5 jest grą, w której nie uży- 
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gm | |= Poda tla się dodatkowa ikona z opcjami. | tak na przyklad telefon 
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Ea pudło możesz popchnąć. pociągnąć albo się na nie wdrapać. Nie- 
stety, również korzystanie z tych opcji jest możliwe tylko za pomo- 
cą klawiatury. 

Trzecia niedogodność t to brak możliwości przerwania pewnyc 
zaprogramowanych sekwencji. Jeśli na przykład popeiniieś a 
używając jakiegoś przedmiotu, to nie mozesz „przewinąć” akcji, 
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jemnymi wadami. Od razu po viem, że nie są to wady, które całkowi- 
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karty naprawdę interesującego kryminału. Jego atrakcyjność ssać 

kowo podnosi fakt, że podobnie jak w SMOKING MIRROR, gracz ra 

steruje Georgem, a raz Nico. Drugim ogromnym atutem gry = st 
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A Ślicznotka z bronią w rę- 
! ku. Bronia z bronią?! 
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NERTEWIEJ ]j sam m bezpieczników! 
T1647 UPALE POCALYPTICA osadzona jest w mrocznej przyszłości a 


h Zbliża się koniec. Szatan już raz zdołał zebrać siły, by za- 

J. (2 Cy4 cze t 'g [1 [H Ę | znaczyć swoją obecność w świecie ludzi. Przez tysiącle- 

p 06 ze GA C.. | cia Ziemia siużya jako arena — gigantyczne pole bitwy, 
csżzj | na którym sily nieba i piekła toczyły krwawy Dój. Kiedy zio udalo 


się cudem pokonać, wierzący założyli w kosmosie kolonie Nowy 

| Babilon i Jeruzalem V. Ich misja polegała na oczyszczeniu świata 

A Jesteś już nieżle nagrzany | z wpływów Pana Ciemności oraz na przygotowaniu się do nowej 
l i palisz Się do „walki, LGJCCHMĄ wojny. Tak jak przepowiadano, władca piekła powrócił w nowej 

| | postaci. Kaza! nazywać siebie NeQ- Szatanem, Ziemię przemiano- 
wal na Nu-Hades i zaprzysiągi srogą zemstę. [udzkość wystawiia 
do walki technologicznie zaawansowanych zolnierzy glębokiej wia- 
ry. Wcielisz się w jednego z dowódców ruchu oporu I razem z 0d- 
„dziatem świętych wojowników ruszysz do boju. 

APOCALYPTICA to połączenie średniowiecznego klimatu z futury- 
styczną technologią. W efekcie bohaterowie tej gry są zakuci w gi- 
gantyczne pancerze, w jednej ręce dzierżą dana broń biaią, 

w drugiej zaś broń palną lub laserową. Pomysi wy- <» „ak OE ; 
gląda na zapożyczony z Warhammera 40K czy z se- £ SNPśj 44 s |ligencja komputerowych przeciwników jest zalosna — 
rii gier SPACE HULK. h - e” najczęściej biegają bez celu. 

Akcję APOGALYPTICA oglądasz z trzeciej OS0- s a Andrew Westwood, producent APOCALYPTICA, chwalił się, iż 
by. Kamera znajduje się kilka metrów za twoimi , W” była ona tworzona pod wpiywem takich hitów jak GOUNTER-STR|- 
plecami, tak byś mógł dobrze się przyglądać A z 4 500 KE czy UNREAL TOURNAMENT. Jedyne co pozostało z tego wpły- 
poczynaniom swojego bohatera. Dzięki temu x. RKAŚCNU, wu, to projekt niektórych etapów oraz fakt, że do boju idziesz 
szybko zauważysz powtarzalność wykonywa-, sASSE z ekipą Zolnierzy pod twoim dowództwem — szkoda, że bezmózgich. 

nych ciosów i kombinacji. Dobijający jest spo- 47 -- ama Największym problemem podczas misji jest odnajdywanie stra- 
sób inicjowania uderzeń — wystarcz zy tylko 4 ? Ee. tegicznych dźwigni, przedmiotów oraz przejść. Sztucznie 
klepać na okrągło w jeden przycisk. Atak nie [Ę a wydłuża to czas potrzebny na ukończenie etapów. Po- 
ma żadnego wpływu na prędkość porusza- Z = e dobny efekt powoduje odradzanie się przeciwników. 
nia się — najlepiej wywijać mieczykiem bez Ł Zabijasz hordy potworów, by za moment pojawili się 
przerwy i biegać. W sumie do tego sprowadza WIJE 3a © - na nowo. W końcu najprościej zarzucić gracza setka- 

się walka. Czasem dla odmiany można trochę | OOREE mi gługawych bestii. 


postrzelać, ale skuteczność tych ataków jest mi- gł * i tz 0 APOCALYPTICA trafila na sklepowe półki, mi- 
|k Apocal VDtI LICe zerna. Ogólnie rzecz biorąc — nuuuda. AT Bo RE ŚR mo że jest ewidentnie niedokończona, Dowo- 
| Poziom trudności APOCALYPTICA jest jednym Wi2J NSS 4 %ę dem na to są: blokowanie się postaci 

Akoja TPP SEP] 2 najniższych, jakich ostatnio doświadczyłem. O ile £ PY s Mk. 0 w ścianach, niskiej jakości animacja 
| * Wymagania użyć zę | nie zapomnisz o ciągłym machaniu mieczykiem i biega- "f.4 ISC". przeciwników czy choćby bezna- 
Pentium Il 700 h ca „ODJ niu, to praktycznie nic nie zdoła cię powstrzymać. Inte- "w .  dziejny poziom inteligencji sojuszni- 
128 MB RAM, grafiładaMB | -*— | s ków. Zabawy starcza maksymalnie na kilkadziesiąt minut. Moim 
- Gra na platformy: PC Ach, jak przyjemnie zdaniem, szkoda nawet tego czasu. 


jest wywijać sobie OpROCII EZ stroną APOCALYPTICA jest grafika. Widać tu- 
ĘT taj duży wklad pracy prawdziwych artystów, Wizualne projek- 
ty poziomów naprawdę mi się podobały. Gorzej spisali się 
spece od animacji. Udźwiękowienie jest przeciętne. Brakowa- 
io mi złowrogich ryków pomioótów Neo-Szatana. Podklad mu- 
zyczny łączy w sobie cięższe gitarowe riffy z muzyką sakralną 
— calkiem ciekawa kombinacja. Niestety, ilość utworów moż- 
na policzyć na palcach jednej ręki. 

APOCALYPTICA nie jest beznadziejnym przypadkiem, ale jed- 
nocześnie nie potrafię nikomu jej polecić. Lepiej pieniądze 
i czas przeznaczyć na ciekawsze zajęcia. 
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HEMUDYGE rzeż | 
dobra ze złem. Cie- | 
kawy pomyst, SzKOdE | | | 
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się skończyło. Lepiej (JĄ 
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= tekst: Tbrmasz „Loval Kowalski 


RĘĘ Przenieś się w czasy 


samochodowej hie- 
rarchii Poldek zawsze 
stał wyżej od.Kaszlaka! Ten drugi 

wóz niejednego kierowcę doprowadził do szewskiej 
pasji, Przede wszystkim byl tak ciasny, że co bardziej rośli faceci 
wymontowywali zeń przednie siedzenie i kierowali wozem siedząc 
z tylu. Pojazd miał też bardzo nieprzyjemny zwyczaj gaśnięcia 
w kluczowych momentach (np. na środku skrzyżowania), zaś jego 
koła potrafily na wybolstych drogach porzucić resztę konstrukcji 
i potoczyć się samopas dalej, W zimie odpalenie fiacika za pierw- 
szym razem graniczyło z cudem, i to nawet przy włączonym 
ssaniu. Nic dziwnego, że co bardziej cwani kierowcy uruchamiali 
samochód kijem wsadzanym do silnika. Polonez należał już do innej 
ligi. Zaprojektowany w 1978 roku przez inżynierów z Zerania był 
konstrukcją nowoczesną, przestronną | wygodną. Owszem, mial 
cholernie duży promień skrętu (egzaminacyjne „zawracanie na 
trzy” było w nim nie do wykonania), za to nieźle trzymał się drogi 
I rozwijał imponującą szybkość okolo 150 km/h. Marzył o nim każ- 
dy taksówkarz. 

Do technicznej mizeroty Malucha nawiązała poświęcona mu gra 
komputerowa. Sterowanie fiacikami z MALUCH RACER było równie 
niewygodne co w oryginale. Ponadto obraz skakał nawet na do- 
brym sprzęcie, zaś sam program wykrzaczalł się i gasi co kilkana- 
ście minut. POLDEK DRIVER tych problemów nie sprawia. Autorzy 
gry zoptymalizowali silnik, dzięki czemu działa on bez najmniejszych 
problemów | nie zaskakuje nagłym wyjściem do Windows. Posiada- 
cze slabszych komputerów mogą wylą- 
czyć refleksy na karoserii, ślady opon 4 
i zmniejszyć odległość widzenia, a wów- 


a 


Hr r>zi | 


czas uruchomią grę nawet i na Pentium >. 18%. 


00 MHz. Sęk w tym, ze program nie 
wygląda dobrze. Grafika nie zmienila się 
od czasów MALUCH RACER i wciąż wy- 


NE - — wem, 
róg 
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i Mydelniczek! 


gląda koszmarnie. Z ekranu nadal straszą tekturowe drzewa i kwa- 
dratowe budynki. Przygotowano co prawda nowe lokacje (dziesięć 
sztuk), dorzucono nowe tekstury I kilka drobnych efektów, ale po- 
dobnej jakości „bajery” na Zachodzie stosowano dobrych pięć lat 
temu. Podobać może się jedynie dobór kolorów, dzięki którym nie- 
które trasy wyglądają swojsko. Gdzie indziej możesz zobaczyć dre- 
siarskie blokowisko, autostradę „od lat w budowie” czy asfaltowy 
placyk obok supermarketu? 

Sam pomysł nie zmienil się więc od czasów MALUCH RA- 
CER. Początkowo dostępny jest tylko jeden wóz, dopiero 
wraz z kolejnymi zwycięstwami gracz zyskuje następne 
dziewięć Poldków. Są wśród nich klasyczne Poloneży, po- 
jazdy ze spojlerami | rusztowaniami wzmacniającymi kon- 
strukcję, a także pick-up'y. Niestety, prócz wyglądu, wozy 
różnią się jedynie osiągami. (Model jazdy jest za każdym ra- 
zem taki sam I ma niewiele wspólnego z rzeczywistością. 
Czlowiek ma wrażenie, że steruje klockiem, który nie ma 
w sobie ani odrobiny miękkości samochodów z takiego CO- 
LIN MCRAE RALLY 03. Dobrze chociaż, że widaki znad kie- 
rownicy oraz zza pojazdu pozwalają w miarę sprawnie 
kierować wozem. O męczarniach rodem z MALUCH RACER 
I bujaniu się od lewego krawężnika do prawego I z powro- 
tem można na szczęście zapomnieć. 

Wadą gry jest również fatalna oprawa dźwiękowa. Zde- 
rzenia bądź co bądź ciężkich pojazdów przypominają klep- 
nięcie blachy młotem, za każdym razem 
takle same zresztą. Zamiast pracy sil- 
nika słychać burczenie w brzuchu 
głównego programisty. Ponadto towa- 
rzyszące wyścigom Kompozycje nie są 
najwyższych lotów. A przecież wydaw- 
ca mógł wbudować w program prosty 
odtwarzacz MP3 | — wzorem GTA: V|- 
GE GITY — stworzyć kilka różnych stacji 
| radiowych bazujących na nagraniach 
amatorskich kapel, jakich w Internecie 
SB mnóstwo. Zespoły, które niejednokrat- 

s" nie grają ciekawszą muzykę niż promo- 
wane przez koncerny „gwiazdy”, 
miałyby szansę na odrobinę reklamy... 
Góż, jest jak jest, czyli nie najlepiej. Oceniając grę, nalezy jednak 
pamiętać o cenie, jaką żąda za niq wydawca. Placąc 19,90 zł gracz 
otrzymuje nie tylko POLDKA, ale i grę SEARCH 8 RESCUE: VIETNAM 
MED-EVAL, dostępną w sklepie za te same pieniądze. Do tego do- 
chodzi kilka innych „pelnych wersji” (BEACH SOCCER, TENNIS 
ANTIC5, PINBALL SHOOTER), które z pewnością spodobają się młod- 
szemu bratu. Która firma daje tyle za glupie dwie dychy? 


łtekst: Michał „ApolDoniusz” Zacharzewski 


3 ISOWIEŁĄA IU N-KATAICEE 
PEŁKA WZ ULICY 
wej żerańskiego F50 w 1978 
roku. (lwoc pracy inżynierów 
warszawskich oraz pracowni- 
ków koncernu FIAT od razu 
podbił serca Polaków. Specja- 
liści zwracali uwagę na no- 
wnoczesny, czterobieqowy 
silnik o pojemności 1500 

i 1500 ccm oraz strefy kon- 
trolowanego zgniotu, dzięki 
którym wóz był znacznie bez- 
pieczniejszy od Malucha. 
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a> Dla czaradziei quidditch 7 
jak football dła Amerykanów 


uidditch, znana z powieści a Harrym Potterze ulu- 
biona dyscyplina sportowa miodych magów, pobu- 
dziła już wyobraźnię ||a brzdąca. Ta 
powietrzna odmiana piłki ręcznej była już obecna 
w grze HARRY POTTER I KAMIEN FILOZOFICZNY jako krót- 
ka minizabawa, Epizod najwyraźniej spodobal się graczom, 
gdyż EA Games postanowiła rozwinąć pomysli, oddając 
w ręce klientów już nie namiastkę, ale pelnoprawny tytul 
traktujący o quidditchu. 
(isobom niezaznajomionym z potłe- 
1 rowymi resliami spieszę wyjaśnić, 
"HB że quidditch to zespołowa gra, 
"w której dwie siedmiooso- 
|bawe drużyny, porusza- 
jąc się na latających 
miożlach, starają się 

wpakować specjalną, Ma- 

giczną pilkę (zwaną Kaflem) 

w jeden z trzech umieszczo- 

nych wysoko nad ziemią 
okręgów przeciwnej drużyny. 

OPO trójki napastników, 

v zespole znajduje się również 

dwóch palkarzy, ochraniających 

towarzyszy przed dwoma magiczny- 

mi kułami, broniący okręgów „iapacz” 

oraz „szukacz”. Zadaniem „szukacza” (na tej 

pozycji gra sam Harry) jest pościg za Złotym Zni- 

czem. Jego schwytanie daje 150 punktów (gole 
są „po dychu”) i kończy mecz. To tak w dużym 
skrócie. Irzeba przyznać, że zasady zostały prze- 
myślane, dają dużo możliwości, a jednocześnie są 

Labs i klarowne. Idealny materiał na grę, nie- 

rawdaż? 

"Wśród zawodników każdej z drużyn Hogwartu 
(Gryffindor, Hufflepuff, Ravenclaw, Slytherin) milo- 
śnicy Pottera bez trudu rozpoznają znane twarze — 
że wymienię tylko Weasleyów, Draco Malioya, o bo- 
haterze tytułowym nie wspominając. Oprócz rozgry- 


EE wh 


R Dstre siarcia i kontuzje to normalka dla 
'graczy ścigających się na miotiach 


, | 
 NH____—_| 
"T 


= tekst: Maciej „Fantazyoosh” Waszkiewicz 
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1 twoi kom pie! 


wek o Puchar Hogwartu można amo o mistrzostwo Świata, 
zmagając się z narodowymi drużynami Anglii, Austrii, Bulgari, 
Francji, Hiszpanii, Japonii, Niemiec, Skandynawii oraz USA. Na 
marginesie nałeży dodać, że narodowe stadiony sprawiają 
kie == wrazenie. 
Przed przystąpieniem do zabawy należy zaliczyć pro- 
pix i przyjemny trening, uczący nowego zawodnika 
stalych fragmentów gry — podań, strzałów, przej- 
mowania pilki, pościgu za Zniczem, itp. Sama 
rozgrywka nie jest już niestety task zabawna. 
Mecze są niesamowicie chaotyczne, kontrola 


R Kamera nie pomaga opanować 
panującego na boisku chaosu 


nad zawodnikiem niewielka (brak pel- 
nej swobody działania, ot, choćby pre- 
cyzyjnej kontroli prędkości, wysokości, 
że a kierunku lotu nie wspomnę). Przejąć 
pilkę jest bardzo prosto, wystarczy podążać 
za przeciwnikiem i „na palę” klepać odpowiedni 
przycisk. Potem już tylko w tyl zwrat, krótki sprint 
do okręgów przeciwnej drużyny I kolejne 10 punktów zasi- 
la nasze konto. Gra jest przeraźliwie prosta, a akcje sche- 
matyczne, choć dynamizmu i efektowności odmówić im nie 
można, Ale na cóż dynamika | efekciarstwo, skoro po godzi- 
nie zabawy gracz jest w stanie bez problemu pokonać nie- 
ma| każdą z drużyn? Odechciewa się grać, ot co! 
Na szczęście zabawić się możńa 
również w trybie dla © graczy — 
emocje idą delikatnie w górę, 
a i poziom trudności dostaje zwy- 
kle kopa (choć to zależy od pre- 
dyspozycji twoich i oponenta]. 
Niestety, gra z żyw ym przeciwni: 
kiem staje się jeszcze bardziej 
chaotyczna. Generalnie, z której 
strony by nie podchodzić do MI- ! 
STRZOÓSTW SWIATA W QUIDDITCHU, gry- 
walność zawsze pozostaje zaledwie śred- 
nia. To przykre, tym bardziej, że dla gier nie 
ma gorszych rzeczy niż braki w miodności, 
schematyczność i widmo nudy, straszące 
już po godzinie zabawy. 
Sterowanie w praktyce opiera 
się na klawiszach kierunkowych 
i przyciskach myszki od- 
powiedzialnych za podanie 
oraz strzal. Resztę możesz 
sobie podarować, chyba że za- 
mierzasz odpalić któreś ze specjal- 
nych zagrań. 
Od strony technicznej nowy HARRY 
nie wywołuje emocji, choć wszystko ja- 


ko tako wygląda. Zawodnicy, szczególnie na zbliżeniach, cieszą oko 
ladnie zaprojektowanymi strojami, dokładnymi teksturami I zado- 
walającą mimiką. Animacja graczy również wypada całkiem natu- 
ralnie. Z kolei sam stadion momentami aż prosi się o ladniejsze 
trybuny (z bliska kibice wyglądają naprawdę paskudnie), Podczas 
zmagań na boisku, za zawodnikami ciągną się jaśniejące smugi, co 
choć wygląda sympatycznie, czasami wprowadza zbyt wiele zamie- 
szania. Również kamera nie pomaga zapanować nad akcją — 
zawodnika kontrolujesz zwykle w ujęciu TTP, przez co trudno roze- 
znać się w sytuacji na boisku. 

Nieco rumieńców dodaje zabawie motyw kolekcjonowania spe- 
cjalnych kart. Zdobywasz je przez calą grę, by za ich pomocą od- 
blokować nowe zagrania, boiska, itp. 

O muzyce napisać zbyt wiele nie można — po prostu jest i brzmi 
w miarę dobrze. Czasem zbyt pompatyczna, czasem lekko 
drażniąca, jednak przez większość czasu stanowi dobre tlo dla po- 
wietrznych zmagań, Nierówno wypada polski dubbling — część boha- 
terów brzmi calkiem miło, ale Harry tak irytuje piskliwym, glupawym 
glosikiem, że ma się ochotę dać mu w mordę, Denerwuje również 
monotonny, powtarzający się komentarz towarzyszący meczom. 

Komputerowy QUIDDITCH to na dziś dzień zabawa mało pasjonu- 
jąca. Gdyby autorom udało się zapanować nad chaosem rozgryw- 
ki, podnieść poziom trudności i zmodyfikować sterowanie 
oraz kamerę — gra mogłaby być dużo lepsza, gdyż w zasadach zna- 
nego z kart powieści sportu kryje się spory potencjal. Chwilowo 
jednak nie zostal on wykorzystany. 

Tak czy inaczej, QUIDDITCH i tak jest pewnym bestsellerem. Naj- 
większe grono fanów Harry ma wśród osobników w wieku od 

przedszkolnego do gimnazjalnego — i w ten chlonny, często jesz- 

cze bezkrytyczny przedział celuje program. Postawmy 
sprawę jasno — gra może zainteresować jedynie ma- 
niakalnych fanów młodego adepta magii, a i oni 
mogą uronić tezkę nad wydanymi pieniążkami. 
Najsmutniejsze jest to, że gdyby gry nie pro- 
mowal bohater J.K. Rowling, program prze- 
szedlby bez żadnego echa... No i oceny 

w prasie bylyby pewnie nieco niższe. 
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MULTIMEDIALNY 
4h DUIDDITCH WORLD CUP 
wasi nie jest pierwszą grą, ba- 
ZUJĄCĄ nna przygodach nielet- 
niego maga. Wcześniej ZE 
stajni Elektorników wyjechał 
HAR AY POTER AND Ti IE 
SORCEF ER'S STONE praz 
KARRY PO TTER AND THE 
CHAMBER OF SECRETS. Fa. 

buta wykorzys tywala wątki 

znane z dwóch pierwszych to: 
mów powieści i obie odniosiy 
kome arcyjny sukces. Irzeba 
przyznać, ze developer IE 
zawiódł i 1 | to rąk graczy trafiły 
qry sr ójne 1 WZOTOWOU WYKOD- 
name Ale nade wszysko, dalo 
5ię w nich w ryczuć niepowta- 
rzalną potterową atmos łerę 

Oba tytuły ukazały się na 
wszelkie liczę Ce się systemy 

1 DE A prob JlE BrNÓW Imozne do 
stać je JESZCZE W | BROPAC 

Gwoli ścisłości — na rynek 
trafił również twór pt. LEGO 

CREATOR: HARRY POTTER 
wyprodukc iWwany przez Lego 

Media. Tę pozycję jednak na- 
wet ortodc sad fani mogą 
sobie odpuścić :) 


Oficjalne miotły do quidditcha dostępne 
są w dobrych sklepach z zabawkami 


Lataj nisko i powoli , włedy! 
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The Simpsons: |/ 4 


| LI: adzinka Simpso- Tommy Vercetti wywalał swe ofiary z kabiny samachadoa- 
Hit and nów sklada się z nie- wej na ziemię, po czym spokojnie odjeżdzał w siną dal. 
| Zręcznoscowa ogolonego kretyna Homer, Bart czy Lisa również porywają fajne wózki 
* szen mh = nazwiskiem Homer, jego gia Z PY, pda 
zane Ę 429.93 żony Marge (i jej purpurowych wło- tobus szkolny]. Ich kierowcę biorą jednak ze 
-00MBRAM, 1.1.68 DD SĘ | w sł, rski waatych dzieci. sobą na przejażdzkę. Po skorzystaniu z dar- 

łk. Gra na platformy: PC, PS2, Xbox, GON Znasz ich z przebojowego serialu animowane- mowej „taryfy” pozwalają mu spokojnie 
DI WersjaPL FE Multiplayer go „The SIMPSONS", z wielu płyt i kaset z mu- odjechać w swoją stronę. Z kolei pacjent, 

> Radical / Cenega | zyką (słynne „De the BartMan” długo nie SBE 3 który dostanie się pod koła, bez najmniej- 
cż . waiebesmęscn co schodziło z list przebojów), a także z kilku słabych W lime W szego kwęknięcia podnosi się Z ziemi | rusza 
= gier zręcznościowych na konsole PlayStation i PS 2. RPEPRTNNIAR przed siebie, jakby nic złego się nie stało. W grze 

Horstke dla fanów M lroszkę błędów gra- | Na szczęście HIT AND RUN trzyma wysoki poziom. To za- S3388857 nie ma też miotaczy plomieni, bomb masakrujących 

M 5 mpsanów VICE GTY | ficznych, Imiowe misje | skakująco dobre połączenie trójwymiarowej symulacji miasta NSZZŻŻZ przechodniów i obrzynów, z których dałoby się komu- 


zzz w styłu VICE GITY z całkiem znośną piatformówką. kolwiek odstrzelić łeb. Możesz co prawda skopać kilka 
(CHLELUEŁELEWEN | Akcja gry toczy się w Springfield, niewielkim miasteczku znanym osób i przyrąbać w cudzy wóz, ale bądź pewien, że policja ci 
dla wszystkich fa- z ekranu telewizora. Zostało ono odtworzone z zadziwiającą dbało- tego nie daruje. A gliniarze z Springfield to nie cioty z Vice City 
osz ag M Bart, ścią o szczegóły. Miłośnicy serialu poczują się jak u siebie w domu,  — na odcisk potrafią nadepnąć. 
I spółka na na każdym kroku widząc śmieszne postacie o wyłupiastych oczach __ Misje są zróżnicowane i zaskakują ciekawymi oda Dużo za- 
west ej przejdź oraz charakterystyczne, pastelowe budynki. Bez trudu rozpoznają  bawy dostarcza chociażby zbieranie woreczków z krwią niezbędną 
ZŁE więc rodzinną rezydencję Simpsonów, słynny Kwik-E-Market oraz — dla dziadka Simpsona, pogoń za wozem transmisyjnym, wyścig z na- 
= studia Krustylu. Knajpkę Krusty'ego znajdą tuż obok Noiseland Ar- — uczycielem Lisy (kto pierwszy do szkoły?) czy polowanie na samo- 
cade, skąd tylka parę kroków do Lochów Androida. Wszędzie zaś chód niejakiego Waylona Śmithersa. Kiedy indziej trzeba skakać jak 
fruwają tajemnicze pszczoły z kamerami szpiegowskimi... królik po platformach, zbierać monety, kopać wrogów i likwidować 
Co, pszczoły? Tego nie byłó w Serialu! No właśnie... Afera z psz- wspomniane pszczoły. Wymaga to umiejętności charakierystycz- 
czołami i tajemniczymi czarnymi pizzabusami wstrząsnęła całym _ nych dla gier takich jak RAYMAN czy konsolowy MARIO SUNSHINE. | 
Springfield. Najbardziej wstrząśnięty był oczywiście Homer, którym Zaletą gry jest również zwariowany humor. Swiat Simpsonów | 
nieżle wstrząsnęło, gdy ubił jedno z owych latających świństewek. sam w sobie jest zabawny, do tego dochodzą też prześmieszne, lek- | 
Po śmierci elektronicznego owada leb domu podrapał się po głów- ko cyniczne gadki głównych bohaterów, jak najbardziej świadomych, 
ce i postanowił zbadać pochodzenie zwierzaka. Nie spodobało mu że występują w grze komputerowej. Niestety, wszystkie te zabaw- 
się, że pasiasta pokraka inwigilowała jego ukochaną rodzinę i zaglą- ne teksty — podobnie jak i całe.HIT AND RUN — nagraie oryginalna, 
dała ze swoją parszywą kamerą w każdy zakątek ich prywatności. _ angielska obsada serialu. Osoby znające język Brytoli w stopniu 
Gracz ma 49 misji, by odkryć spisek i zlikwidować kz alk mniejszym niż zaawansowany nie poznają finezyjnego poczucia hu- 
W trakcie zabawy pokieruje „ zzz SZM oe 
wszystkimi najpopularniejszymi 7," 7, WIG. OITU zie podziały się wa- 
oskacaci sośdi m M.IN. Home. a H RA In 71 1 i 1f,/: HEFT FT 4 a U 7 j ( H VI H3 CI A dy? jaj — A na 
rem, Marge, Bartem, Lis JARAM 1-JE] PA I BJ miejscu. Szata graficzna 
i sprzedawcą imieniem Apu. a > — pr zykywa | ([ cy 1] ringfield: y 
sto zwiedzi nie tylko pieszo, ale 4 |ZR SSB 
| samochodami, które najbez- 
czelniej w świecie zwinie. W cza- p 
sie swej eskapady Splerze <q 
niejednego oszoloma I wie- 
lu, naprawdę wielu gości | 
rozjedzie na miszgę. 
HIT AND RUN, będąc grą | 
dla dorosłych I dla dzieci, nie 
jest oczywiście tak okrutny 
i krwawy jak ostatnia odslona 
GRAND THEFT AUTO. Po pierw- p 
sze, nie ma w nim klasycznych p” 
kradzieży. Jak zapewne pamiętasz, 


IJ ć +4 I: lu zbyt dosłownie | 
— i leci na j pocztę ; 


programu nie jest pora- 
żająca i choć silnik pracu- 
je w rozdzielczościach do 
1600x1200, ta mak okiem widać, że jakość niektórych tekstur 
nie jest najlepsza. Ponadto postacie są niezbyt szczegółowe, 
m a samochody kanciaste. Również kamera sprawia spore 
kłopoty, zwłaszcza gdy zwiedza się miasto na 
piechotę, Podprogram odpowiedzial- 
ny za detekcję kolizji też nie za- 
7, wsze staje na wysokości 
" SĄ. zadania. Góż, VICE GITY też 
OI? nie było ideałem, a jednak 
"7 odniosła sukces. 
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rzez ostatnich kilka lat seria NHL przechodziła różne zmia- 
ny, jednak zawsze jej podstawowymi problemami były: 
mały realizm rozgrywki oraz możliwość wypracowania za- 
grań, gwarantujących zdobycie gola. W edycji oznaczonej 
numerkiem 2004 poprawiono te elementy, także już po kilku minu- 
tach spędzonych z grą można Śmiało stwierdzić, iż jest to najlep- 
sza część NHLa, z jaką mieliśmy okazję do tej pory się spotkać. 
Przekonajmy się więc, jakież to zmiany zaszły tym razem. Przede 
wszystkim w NHL 2004 pojawiiy się nowe rozgrywki, a dokładniej 
fifska SM-Lilga, szwedzka Elitserien oraz niemiecka DEL. Pozwolo- 
na również na tworzenie wiasnych drużyn, które nareszcie można 
wykorzystywać podczas sezonów. Najważniejszą jednak nowinką 
jest wprow adzenie nowego trybu — Dynasty Moce, który. najpro- 
ściej mówiąc, jest rozbudow /anym sezonem. Gracz wcieła się tutaj 
w menadżera drużyny, której początkowo 
nie wiedzie się najlepiej, Trzeba więc 
sprawić, aby zawodnicy nabrali chęci 
do walki o najwyższe miejsce 
w tabeli. Nie jest to proste 
. zadanie, gdyż do jego 
realizacji potrzeb- 
ne są spe- 
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5 cjalne punkty, które przydzielane są za odnoszenie sukce- 
sów'— w tym nawet ze udane transfery. Punkty te 
umożliwiają rozwijanie klubu, a co za tym idzie, budowanie 
lodowisk treningowych, wyposażenie silowni i szatni czy poprawia- 
nie warunków podróżowania. Wszystkie zmiany są niesłychanie 
ważne, ponieważ mają wplyw na graczy i ich charakterystyki. Me- 
nadżera drużyny czeka jednak o wiele więcej zadań, gdyż musi 
także ustalać wysokość cen biletów, negocjować kontrakty z za- 
wodnikami czy użerać się z agentami. 

W NHL 2004 nie zapomniano oczywiście o możliwości ingerowa- 
nia w strategię gry drużyny oraz udostępnione całą masę 
statystyk. Szkoda jednak, że autorzy nie przygotowali dobrego 
i przejrzystego menu, a zamiast tego stworzyli istny labirynt 
opcji, w których ciężko się początkowo polapać. 

Rozgrywanie meczy to, ogólnie rzecz biorąc. zupełnie nowa ja- 
kość. Starzy wyjadacze nareszcie mogą odetchnąć z ulgą, ponie- 
waż NHL 2004 stanowi naprawdę spore wyzwanie. Skończyły się 
czasy seryjnego umieszczania krążka'w bramce i strzelania zza nie- 
bieskiej linii — czas zacząć naukę od nowa. Bramkarze są teraz 
o wiele bardziej skuteczni i trzeba się naprawdę napocić, by zdo- 
być punkt. Na szczęście ilość zagrań, mogących doprowadzić do 
strzelenia bramki, uległa zwiększeniu, przez co gra jest bardziej 
zróżnicowana | zaskakująca, szczególnie że zawodnicy sterowani 
przez komputer wyzbyli się w końcu schematycznych zagrywek. 
Źnacznej poprawie ulegi również system kar wymierzanych przez 
sędziów — a w szczególności ich słuszność. Zmodyfikowano też 
system walk. Od teraz to gracz decyduje o tym, kiedy I czy w ogó- 
le chce zrzucić rękawice. Poza tym w pojedynkach mogą brać 
udział także bramkarze. 

Znacznej poprawie uległy animacja I fizyka ciał zawodników, 
którzy, w przeciwieństwie do poprzednich części. nie latają juz 

w powietrzu jak balony. Ich reakcje są o wiele bardziej reali- 
styczne, a wszelkie przepychanki czy upadki wyw iolują wie- 
le emocji. Atmosferę podgrzewaią dopinqujący swoich 
zawodników kibice, Nie brakuje również elementu mają- 


anawiel SUE 
kumpla się nie gra! 
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( la Boga, chyba 
zgubiłem majty! 


4, 


NHL 2004 


zma cego duży wplyw na klimat, a mianowicie świetnie przy- oportowa 
N gotowanych Komentarzy, towarzyszących meczom. Tym [| ś* Wymagania A ęażn 
„wj razem jednak nie uniknięto niestety kilku błędów. Zdarza | Pentium Jil 500 I za ą OU 
się, że komentarze nie zgadzają się z tym, | 146 MB RAM a 
co dzieje się na bo- *. Gra na platformy: PC 
j isku, co graczy [M WersjaPL EE. Multiplayer 


wsiuchujących 
się w rie może 
lekko zdezorien- 
Boże ać. [0 cO 
= sawda rzadko wy- 
stępujący bug, jednak latka naprawiająca go bylaby mile widziana. 
Podsumowując, od kilku lat gracze z całego świata byli karmieni 
kolejnymi edycjami NHLa, które oferowały zręcznościową | prostą 
rozgrywkę. W roku 2004 na rynku pojawił się zupelnie nowy hokej 
z niesamowitą oprawą graficzną i dźwiękową, ale przede wszySt- 
kim niespotykanie realistyczną. Te grę po prostu trzeba mieć! 
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trzelaninę NO ONE LIVES FORE- 
VER prześladuje pech. Jej 
pierwsza część przeszla wiaści- 
wie bez większego echa, a i dru- 
ga — mimo bardzo dobrych recenzji — osiągnęła mizerne wyniki 
sprzedaży. Zaskaczeni producenci zwrócili się do analityków rynko- 
wych, smutnych panów w garniturach | pod krawatem, którzy za 
koszmarne pieniądze udzielają banalnych i na ogól nietrafionych po- 
rad. Oczywiście przyjrzeli się oni NOLF2 z bliska, dokladnie osłuchali 
i opukali grę, a później stwierdzili, że nie poslużył jej parodystyczny 
klimat oraz seksowna Cate Archer w roli głównej. lch zdaniem, oba 
te elementy nie pasowaly do „rynkowego wizerunku przebojowych 
strzelanin FPP". Graczam trzeba dziś twardego mężczyzny i zabija- 
nia jak najbardziej serio! 
Niestety, panowie z firmy Monolith posluchali ich 
| postanowili grę „ulepszyć”. Efekty lepiej 
przemilczeć... Może za wyjątkiem fabuly. jg 
Otóż akcja programu toczy się tuż przed wy- 
darzeniami opisanymi w NOLF2, a więc 
w czasach, gdy zła organizacja H.A.R.M. stala 
twardo na obu nogach, a każdy szanujący się ban- 
dzior trząsł portkami na sam dźwięk tej nazwy. Nic dziwnego, 
że liczeniem zer na jej kontach bankowych zajmowali się 
najwybitniejsi matematycy. Jednak nie wszyscy 
w H.Ą.R.M. spali spokojnie. Sen z oczu bossa 
spędzała wloska mafia, coraz agresywniej wpy- 
chająca się na jego ukochane „poletko”. Wódz 
nie wahał się dlugo. Błyskawicznie zatrudnił 
jednego z najlepszych i najwyżej oplacanych 
płatnych morderców (tytułowe J.A.G.K. to 
h /ł zresztą akronim od angielskiej frazy Just 
h | Another Contract Killer, oznaczającej Po 
1 | Prostu Kolejnego Płatnego Mordercę). John 97 
Jack, twardziel do wynajęcia, dostał pięć tygo- 
dni na dotarcie da makaroniarzy i sprzątnięcie 
ich ojca chrzestnego, diabalicznego Ill Pazzo. 
Pomysi, by przeciągnąć gracza na stronę organiza- 
cji H.A.R.M., z którą dotychczas walczył, to niewątpliwie 
dobre rozwiązanie. Wnosi ono do rozgrywki odrobinę moralnej dwu- 
znaczności | pozwala zaprezentować dorobek dotychczasowych 
„złych”, Niestety, okazuje się on bardzo marny. Już w pięć minut po 
zainstalowaniu programu gracz dochodzi do wniosku, że w grze zmie- 
niono nie to, co należala zmienić, Przykładowo, przez okrągły rok, ja- 
ki upłynął od premiery NOLF2, programiści nie zajmowali się silnikiem. 
Tylko fla fanów IP Dorzuciii co prawda kilka prostych efektów graficznych i dolali więcej 
serii. Garść chybio- | M krwi, ale nie poprawili tekstur i nie zmienili animacji. Upadające ciała 
WPOWWAYATA wyglądają tak samo jak przed rokiem, wybuchające beczki również. 
GOIERYEKEWNEJ ||| Nic dziwnego, że gra prezentuje się zaledwie dobrze: 
- ONE LIVES FOREVER JJ Kolejny zawód przynasi dostępny zestaw broni. Wydawałoby się, że 
P zawodowy morderca będzie się posługiwał snajperką z tlumikiem Graz 
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R Pan w berecie ćwiczył 
% kiedyś karate... 
niezawodną garotą. Nic z tego! John Jack przez większą część gry 
biega z ciężkim karabinem i tlucze z niego do wrogów wyskakujących 
z niemal każdego zaulka. Ci ostatni zresztą zglupieli od czasów spo- 
tkania z Cate Archer. Owszem, wciąż potrafią schować się za skrzy- 
niami czy wezwać posilki, ale znacznie częściej po prostu gnają przed 
siebie na złamanie karku, niczym bezgłowi samobójcy z SERIOUS 
SAM. Tylko w jednym przypadku zatrzymują się — gdy 
gracz zmienia magazynek. Normalny najemnik 
wykorzystalby wlaśnie tę chwilę na atak, ale 
twardziele z GONTRACT J.A.C.K. wolą być wobec 
wroga fair... Zenada! 

W grze zabrakło też ciekawych gadżetów oraz wiecznego niedobo- 
ru nabojów, który budował klimat w oryginale, Oczywiście wyrzu- 
conQ też etapy, w których gracz jeno się skradał. a także 
zabawne, podszyte parodią dialogi. Zniknęły też ciekawie 
zaprojektowane poziomy, ustępując miejsca labiryn- 
tom ciasnych salek z setkami drzwi, za którymi kry- 
ją się tysiące wrogów. Poszczególne misje mają tu 
cele typu znajdź, uratuj, ocal... Nudzi nawet tak 
fajny bajer jak możliwość przejechania się skute: 
rem śnieżnym, a dostępny multiplayer, umozli- 
wiający zabawę w trybach deathmatch, team 
deathmatch, doomsday i demolition, niczym 

szczególnym się nie wyróżnia. 
Autorzy GONTRACT J.A.C.K. zbyt dosłownie 
wzięli sobie do serca porady analityków. Zamiast 
P kolejnej niebanalnej strzelaniny z uroczą dziewoją 
w roli głównej zaoferowali graczom standard: twardego 
gościa z dużym obrzynem i sflaczalym mózgiem, waiącego do 
wszystkiego, co się rusza, Niestety, powrót do czasów WOLFEN- 

STEIN 9D jest już niemożliwy... 
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a lany podboju Czerwo: 
| Tej Pianety przewidywały, ze WIĘKSZOŚĆ prac 
s” związanych z przystosowywaniem OiOCzeNia UG 
R Warunków zolizonych 06 ziemskich Dędzie pra- 
Watdzona przez roboly. « 
l stworzono wiele zrządzeń, mających za zadanie ulstwić 
ludziom zycie na planecie. 2 czasem OKGZAIO SIĘ JENaK 2 
Mars wcale nie jest magicznym mielscem, gwarantują: 
Gym dalszy bezpieczny rozwój ludzkości. Koloniści, jeder 
po drugim, zaczęli porzucać asiedlą i przenosić 
W.Ukólice, gazie powstawały nawe Kosmiczne miasta 
[BT WOGEM NASZEJ | krótkiej obecności 78 Czwartej Biane- 
Cie Ukiadu Sionecznego staly się przede wszystkim zdez 
aktywowane instalacje cywilno-wojskowe, obsługiwane 
Przez tySlą0E FODOLÓW Pewnego ania jeden z Orditalnych 
satelitów na Jazarczych dOKONE ji transmisji dziwnego 0d- 
czyku z powierzchni IMans8, W zrakcie jej trwania sygna! 
zi został nagie przerwany, 8 po- 


3pasów surowców oraz _— |nen simm ziace, 

| p rzelu dnie| 171] e Z el j ni 5) po owoc dował y, | się fiaskiem. Władze zaniepoke- 
ZEL cydć oi wano ś się < skol U | koza, RAR 
ORAZ w, 


| jone obrotem sytuacji zdecyda- 
' GEN z | A - ODUBY Wojs kowych Autone 


waly się przeprowadzić 


| ble AGEónanGu J5 SRANIE w aeócie ME. A. 1) do didżenia 

! przypominających zakutych w zbroje Marines z Warhammera 40K 
Ty sam zostałeś miano YBNY dodódaAk operatorów kontrolujących 

4 SU Poprawne funkcjonowanie tych Urządzeń. | Potrzebujesz wIĘ- 

FEE cej szężegołć ÓW? 

MARS: BUNT ROBOTÓW «0 gra autorstwa zabużańskiej firmy Bu- 

l ka Entertainment (SPELLS 5 OF GOLD, BATTLE MAGES, FAIR STRIKEJ 

wspierariej PNZEŻ zESpA! deueloperski z HBM. Jej dystrybucją w Pal- 

| 

| 


| Mars 


ŚCIEMA BEE , 
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a „AB jęla się Cenega, której zawdzięcze nowo zlokali 
— sce zajęła, SIĘ lega, Któ! KŁÓTEJ zaWwC SZ łacr WO ziokalizQwaną 
* Gra na płatformy: PC 


polską wersję językową 

Trzeba przyznać, że z wykorzystanego w grze, trochę już przesta- 
rzalegi śe Grecka (ALIENS y$. "PREDATOR 2 NO ONE LIVES 
FOREVER) wyciśnięto niema! 100% 


© WersjaPl © Multiplayer 


3 - Buka Entertainment / Cenega 
= brak strony www 


6 możliwości. MARS: BR działa 


głynnie nawetw wysokich Pozizieleżo ściach przy dużej ilości prze- 


Ia] SIĘ niesamowite; grafik (8 Góź ta, nie 
mozna połączyć jednego fr BER PEU. Skupiono się raczej. na 
elementach [i podkręcających atmosferę ZaDawy. UESt WIĘC Nie- 


Dezy wybór broni |iZepeńie ztędne prze- 
© | Z orzyzwoita grafike, wyrywnikć  „intełektual: ciwników na mapie. Oczywiście w podanym przypadku potrzebny 
3 ZZ johynne animacje ne”, głupia SI If [EST sprzęt O'Wieie mocniejszy od wymienianega w wymaganiaen 
„| CTWAMN A minimalnych. 
TZ JI a s IB  Eoniewaz twórcy, poza kilkoma bezsensownie wybljającymi z ryt- 
h y | szczątkowymi | mu iragmentami SCENanusza, zdecydo lOwali się postaw vI6 na zawrot- 


| LECACLULI | 
- zespołowej. Dla milo- 
śników gatunku | 


| 

| 

| ne tempo akcji, nie spodziewa 
zła gra ŚWiatel podczas wymiany oghia między uzbrojoną pó 
; 


<ż KE zzz O m ag 
= tekst: Pawel „CyberFrish Karaszewski PR DN 
2039 

M: 0/8 


Zbudowano rozmaite: fabryki 


się 


Teler ty da złudzenie zypomi- 
ją Marines z Warhammera 4 S0k 


zęDy orygadą M.E.A.T., a bandą różnorodnych v *Pogich robotów Po- 
parLo Ją szaleńczymi zechino-rockowymi brzmieniami jak na mój gust 
momentami zbyt mocno wybijającymi:się na Dierwszy plan, ale'na ty- 
le zróżnicowanymi, żeby nie znudziły el się znyt szybko. 
Przejrzystość | ntertejsu rt równiez nie pozostawia wiele 00 zyczenia 
MOZE oprócz. BraKu Cyir przypisanych da peszczególnych broni i 'ga: 
dzetów. [0' wydające się drobnym niedociągnięciem przeoczenie czę: 
50 DYWAĄ zabójcze dia kontrolowanych przez CIEDIE Tele robotów 
ZWIaSZCZa W początkowym stadium rozgrywki, zanim zuązysz przy- 
wyknąć do sporej liczny dostępnych narzędzi siużących do demonta- 
zu zbUNtOWERYCh Maszyr 

Sl jest piętą achillesową MARSA: BR. Można rwać włosy z glowy 
gdy Widzisz, jak wspierające cię M.E.A.T. giną jeden po drugim, gu- 
bione przez słabo napisany skrypt zachowań Równie dziwnie zacho: 
wują się Wrogow IE bez zaunej reakcji przyjmujący SErię z JaISZE). G0: 
legiości. Ciekawym natomiast Romysiem zastosowanym przez zespół 
HBM było wprowadzenie do uzbrojenia M.EA.T. stelaża modułewe- 
00. Gadzet ten to nie innego jak „Wielorunkcymne UPZĄCZENIE MIliLaT= 


ne NOE do montażu w robotach Dojowych= Mówiąc: 
Prościej, JEst ta £ó metalowy SZkiElEĆ Boźifz) KŁOTEgO MOZESZ E PDUCZEDI EQ 


ZESTAWY ioniemycł zespołów luf. W wyposażeniu podstawawym 
dostajesz miniguna z nieskończoną ilością Kapsu! energetycznych 
(amunicja). Dużo przyjemniej rozpoczyna się misję, gdy od startu 
GySPONUJESZ Oradlazgiem 'o przyzwoitej SIIE przebicia Ale oko bieleje 
dopiero wtedy kiedy lufy minikanebinu. pozkręcają Się 00 05tyMainej 
zrędkości strzału prz Zetł obwórzenieni cgnia. Ułamki 8 kund później 
jest JUż masakra. Jeśli dodać do tego sześć dalszych zestawów luio- 
wych, trzy urządzenia podlufowe | pięć modyfikatorów amunicji, te 
nawe nejbardziej . agresywni tani taktycznych JS) ów powinni czuć 
się w pelni usatysfakejonowani Tym bardziej, że gra posiada rozbu: 
dowany tryb w ieloosa powy Lmlx deatnme tehy capture the fiaq 
zp.) przeznaczony do gry przez LAN, 
Może MABE: ER NE |ESU SZCZYGOWYM OSIGONIĘCIEM W dziedzinie 
naporewych FPS'ów, ale jeśli masz ochotę otpocząć od 
tradycyjnych gler z "LEGO | gatunku (U 10 pozycja Warta 
polecenia, 


Symulatory lotu to 


TEJLUDUUEARELUN CM 
_ gier — bez dwóch zdań! 


LOCK ON: AIR COMBAT SIMU- 

LATION zasiadamy za sterami 

takich maszyn jak A-10A War- 

| z thog, F-1GC Eagle, Su-2/ 

Flanker B, Miq-29 Fulcrum B, Miq-29 Ful- 

crum C, Su-20 Frogfoot, Su-33 Flanker 

D oraz Mig-29 Fulerum. Realizm wykonania 

każdego z samolotów I sterowania jest na- 

prawdę bardzo duży. Nawet doświadczeni 

gracze spędzą wiele godzin, podziwiając re- 

alistycznie odwzorowane kokpity oraz 

ucząc się, do czego służą znajdujące się na 

nich wskaźniki. A przy tym trzeba jeszcze 
utrzymać maszynę w powietrzu... 

Akcja gry toczy się w rejonie Morza Czar- 
nego. Składają się na nią cztery rozbu- 
dowane kampanie, Poza tym ne gracza 
czeka ponad 20 oddzielnych zadań oraz 
możliwość konstruowania własnych szyb- 
kich misji przy użyciu Fast Battle Planner. 

Ma uwagę zasługują profesjonalnie przy- 
gotowane misje treningowe. które uczą 
od podstaw takich rzeczy jak startowanie, 
manewrowanie w powietrzu czy namierza- 
nie celu. Dla miłośników symulatorów zo- 
stai przygotowany specjalny edytor misji 
i kampanii, który w praktyce sprawuje się 
bardzo dobrze. Nie zapomniano również 
o trybie multiplayer, umożliwiającym zaba- 


zzz NE ra Ę, 


Uwaga! Cel na gadzinie 
<3. Hmm, a może nie...) 


| 

I a 
| 5%. Wymagania 
| 
| 
|| 
| 


wę w sieci lokalnej oraz win- 
ternecie. Warto również zaj- 

rzeć do encyklopedii. 

Oprawa graliczna produktu 
jest wyśmienita. Rzadko kiedy 
można podziwiać tak rewelacy|- 
nie wykonane modele samolotów 

i innych obiektów, a do tego prze- 
piękne chmury, błękitne morze czy oszała- 
miające sksplozje. Niestety, wszystko to 
wymaga bardzo mocnego sprzętu, w prze- 
ciwnym razie redukcja detali jest nieunik- 
niona. Bez względu jednak na wybraną 
konfigurację gra potrafi „przycinać” pod- 
czas lotu. 

Grafika idzie w parze ze wspaniałym 
udźwiękowieniem. Wsluchując się w ko- 
munikaty radiowe i odgłosy przelatujących 
bardzo blisko samolotów można poczuć 
się jak w powietrzu — szczególnie duże 
wrażenie robi moment przekraczania ba- 
riery dźwięku. 

LOCK ON: AIR COMBAT SIMULATION to 
bardzo dobry produkt, jednak skierowany 
raczej da osób, które wcześniej mialy już do 
czynienia z symulatorami. Dla nowicjuszy 
może się okazać zbyt twardym orzechem 
do zgryzienia. 


Lock On 


|. Symulator 


Pentium I 600 MHZ 
128 MB RAM 


| 3 Gra na platformy: PC 
| CZ Wersja PL Multiplayer 
3 Eagle Dynamics / Cenega 


34 WWW.poppo.com 


iiadna qralika, duży MJ Wymagania  sprzęto- 
LąCEdIIIM, Edytor mej, „we, bugi, pomoc dla 
Fast. Battle Pianner początkujących 


LUPA EL AW ET 
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Produkt wręcz 


obowiązkowy Gia 
wiełbiciel gatunku 


8 tekst: Grzegorz „Murmur' Młodawski 


wyp Giycziniach 


ZAPOLUJ na skACZĄCE 


DODATKI SPECJALNE NA DVD, m.in.: 


w dobrych skiepach i 


* Komentarz Kangura Jacka 

* Komentarze twórców filmu 

* Klapsy i ścinki 

* Gagi i sceny niewykorzystane 
* Kroki Jackie go Nóżki 

* Gazy od kuchni 

* Jak wyczarować torbacza 


DVD w polskiej wersji językowej 


R ©2003 Warnes Bros. Entertanmeać Inc. Al tighis reserved. 
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ZAW CLICK: RadioZ 


PARTNERZY MEDIALNIE 
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_PECENZJE___ KRZEBETSanaciody sterowane 1a romoc 


za ZL ocą 
oj! radia ta s ymkol OZ EEELIE 
„CJ! jitalistyć AI REUCLHCZH) 


—=<r=._ niewielką bazę wojskową z kilkoma czołgami 
7. „za8B> | rakietnicą, trzeci zaś zahacza 0 ruchli- 
> ŻE szosę. Jest też kemping, 
kopalnia i nieduże rancho. 
W przypadku kazdej z lokacji 
Ą sprytne rosyjskie „programi- 
SĄ sty” postarały się, by atrak- 
cjj nie brakowało. PO 
planszach chodzą ludzie 
(naturalnel wielkości, 
a więc tak około 10 razy 
więksi od samochodziku 
graczaj, biegają psy, jezdzą 
samochody. SZCZEkaCzEe, tak 
jak w zyciu, atakują kaźtiy po- 
ruszający się obiekt. Niektórzy 
plażówicze również nie są zado- 
woleni, że jakiś wóz śmiga im mię- 
dzy nogami. Czasem kopią go, Czasem 
łapią w rękę | ciskają przed siebie. Na tra- 
sach nie brakuje tez dziur, uskoków, wąskich 
kładek, pelzających krabów, pileczek, na które można wpaść, 
także trudnych do znalezienia skrótów. Za całe to „żywe” 

*. otoczenie należy się autorom RC CARS piątka z plusem! 

* Na samym początku zabawy gracz ma do wyboru zaled- 
A wie jeden samochodzik | cztery podstawowe trasy. Do- 
-» piero później, wraz z kolejnvmi sukcesami, uzyskuje 
"A... dostęp do bardziej zaawansowanych wozów. Wszystkie 

". cechuje zręcznościawy, ale bardzo fajny model jazdy. 
Pojazdy są szalenie zwrotne, mają miękkie zawiesze- 
nie, no i gnają całkiem przyzwolcie, zwłaszcza gdy 
gracz'skorzysta z dopalacze. Sęk w tym. że na trasie 
dość łatwo się zagubić. Checkpolnty rozmieszczone są 
mniej gęsto niż np. w PÓLDEK DRIVER 1 bez ciąglego 
wgapiania się w niezbyt dobrze zaprojektowany „Kle- 
| runkowskaz” nie ma co liczyć na sukces na nieznanej 
" trasie, Jednak dziki pęd to nie jedyna atrakcja. Pro- 
„AR gram wygląda naprawdę ślicznie, morska woda prze- 
"8 pięknie faluje | pieni się, ludziska sziajają się Dez Celu, 
"a tekstury są ostre i wyraźne. Razi nieco muzyka, 

Jest co prawda niezła, ale monotonnie leci w kółko... 
Dostępne w RO CARS tryby rozgrywki to również 
. 4. nic specjalnego. W grze znajduje się opcja szybkiego 
41-50, wyścigu oraz wyścigu z duchami (czyli zapisanym 
8. M uprzednio najlepszym przejazdem gracza]. Są też 
mistrzostwa, w czasie których odblokować moż- 
« Nr di "4 na wszystkie 10 torów oraz zakupić nowe sam0- 
ak, tak, rozpasania! Marzenie bt e "GEE "Schody wraz z dodatkowym osprzętem — lepszymi 
wszystkich dzieciaków uchodziła |B = sz= | kołami, silnikiem, a także dopalaczem. Nie zabra- 
W epoce komunistycznej za dowód > = | |< kło wreszcie trybu multipisyer, umożliwiającego 
degrengolady zachodnich szczenia- SE" =. muse. f zabawę z kolegą na podzielonym ekranie oraz 

ków, a zarazem najlepszy przyklad kapitali- Nę** "| sz, * A f wsieci lokalnej lub przez Internet. 

stycznych matactw | imperialistycznego R4 r W czasach komuny samochodziki sterowane radiem 
wyzysku... Taką opinię usłyszał pewien miody NS73% byly obiektem pożądania wszystkich chłopaków z po- 
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' RC Cars 


R | | Wyściai i z : kol 

KIRA | ga p < wówczas człowiek, który z uporem maniaka wparo- dwórka. Na RG CARS ludziska nie będą az tak napalone, cho- 
AAC reka zp cenż_ wywał do sklepu z zabawkami, licząc. że znajdzie w nim coś ciaż gra swoich fanów znajdzie. Chociażby wśród graczy, którzy 
j | 158MRRAM ANOMBIDD .59--— więcej niż drewniane klocki, z których można było sobie zrobić ko- _ przed trzema miesiącami zachorowali na RE-VOLT... 


8 i mz nia, Dziś chłopiec ma 25 lat i kazdy letni dzień spędza na sionecz- aż Ż BE SACZ 
% ów stu EE afr nej plaży. Pływa na desce, gra w siatkę z koleżankami, czasem Zaś, 
ŚZĘ mietek jo kiedy woda straszy chłodem, siada na niewielkim murku i wraz 


|| = tc Company | Cenega | z kumplami bawi się samochodzikami. Urządza sobie prawdziwe 


2 kd iecimy © na czołowe 


| %. httpJint games icrufe cars IB wyścigi doakola plaży... 
|| Hlsana grafa, tajne i Mozyca nudna do bólu | " Gra RO CARS (znana w niektórych krajach pod roboczą nazwą 
| || Ptrosy z masą atrakcp, mspore odległość m 1 SMASH CARS) przypomina zręczościówkę RE-VOLT, dołączoną nie- 
4 Jmiarkawana cena dzy checkpointam dawno do naszego miesięcznika. W obu programach gracz bierze 
| aiz = AE Mo udzia! w zawodach niewielkich samochoczików sterowanych przez 
Data) || rado Gdyby chcieć krótko podsumować RQ Cars można 


EIUEAEHLOLA 


powiedzieć: świetna grafika, mocna zręcznościowy model jazdy 
i ciekawe, zróżnicowane trasy. O ile jednak w produkcie firmy 
Acclaim zwiedzałeś wnętrza sklepów, futurystyczne muzea i nie- 
zwykłe ogrody, to w RC CARS ścigasz się po znacznie bardziej zwy- 
czajnych torach. Jeden z nich przebiega przez piażę, drugi przez 


żrtekst: Michał „Jnel' Zacharzewski 
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Cycling = 
MElGISTIAE > 
ścią cieszą się te R 


| W dyscypliny $portowe, 


| w których sukcesy odnoszą nasi rodacy. 
Jeszcze pięć lat temu fanów skoków nar- 
ciarskich czy siatkówki można było policzyć 
na palcach lewej ręki drwala, a teraz wię- 
cej ich niż mrówków. Przed dziesięciu iaty 
wszyscy pasjonowali się sukcesami takich 


Polsce popularno- | 


OO 2 


erlin zdobyty, czas wyprawić się na 
Londyn. Tak, tak, wiem, nie ma ta- 
kiego miasta, jest za to Lądek 
Zdrój... Mimo to wsiadasz do swej czarnej 
taksóweczki | wyruszasz na miasto, by 
powalczyć c kasę. Forsencję zarabiasz Zaś, 
ważąc ludzi. 

Podjeżdżasz pod delikwenta, ten wskaku- 
| je do wozu. Na ekranie pojawia się gigan- 


s smutna SRF BĘ 
B= MIDALNA. ZAGADKA | wcze- > 
| śniejsze psy z grem-tchó- $] 
rzem w goli równej... Ech! Nic z4 
tego! Język ml się plącze! Ale jak tu 
się nie emocjonować, jak nie płakać. 
i nie lamentować jak poparzony, jeśliq 
w miejsce oczekiwanej przygodówki p> 
otrzymuje się pięć prostych zagadek ć 
logicznych? | to tak banalnych, że „» 


ię 
kk 


= 


spółczesna odmiana starego hi- 
tu z 2X Spectrum, zwącego się 
PAPERBDY. Przed laty jej głów- 
ny bohater roznosil gazety po niewielkim 
osiedlu domków jednorodzinnych. Uważał 
przy tym, by uniknąć czolowego zderzenia 
z samochodami zasuwającymi po ruchliwe! 
uliczce. Starał się też nie wpaść na prze- 
| chodniów i nie rozjechać psa wałęsającego 
się po okolicy. A były to czasy, w których 


W 


| Brydz 


C: 


| być, trzy stopnie trudności, do +g 
tego przejrzysta grafika i inteli- - 
| gentny system gry! Nie ma zaś zu- 
pelnie nic.. 
BRYDZ uruchamia się bezpośrednio «|| 
z plyty CD, na której zajmuje zaledwie 5 
MB. Nic więc dziwnego, że program nie 


się dzieje? No 0 co chodzi? 


YE 


Przecież miało być tak > _— 
pięknie! Porady miały , ry 0 TEJ 


004 


skuła czy Halupczok. 
Dziś nikt o nich nie pa- 
_ mięta... Kim byli? Gudownymi 
„dziećmi pedałów i kierownicy. 

| Gra GYGLING MANAGER 8 po- 
/ zwali ci wcielić się w menadzera 
drużyny kolarskiej. Z dnia na dzień stajesz 
się odpowiedzialny za cały team, dbasz 0 fi- 
nanse, transfery | treningi. Wyszukujesz 
też nowych zawodników I negocjujesz 
z producentami sprzętu. Przed rozpoczę* 
ciem wyścigu przygotowujesz rowery, na 
szosie decydujesz o taktyce. Jednym za- 
wodnikom pozwalasz odetchnąć i pocią- 


tyczna strzałka. Dzięki niej wiesz, dokąd 


" masz gnać. | gnasz. Najlepiej na skróty, 


przez trawniki I dachy... Twoim wrogiem 
jest bowiem czas. Klient chce dostać się 


5 nawet dziecko metr dziesięć ukończy je w za 


jednym ziewnięciem?! To niesprawiedliwe! 
We wcześniejszych grach Scooby I pacz- 
ka rozwiązywali zagadki Ot, docierali do 
miasta | zbierając przedmioty, a także roz- 
mawiając z napotkanymi postaciami, wpa- 


$ dali na trop przestępcy. W MUZEALNEJ 


DRACE Z POWODU ROBAKA tylko na po- 
Dzór jest podobnie. Velma, Fred, Daphne, 
- kudłaty I ich pies odwiedzają muzeum, po 
a którym panoszy się duży zielony robak. 
| Bohaterów gry wita czarnoskóry 
ochroniarz, który podsuwa im pod 
nos personalia pięciu podejrzanych. 


za wałęsanie się graziio internowanie... 
Minęta blisko 20 lat. Chlapsk dorósi, 
zmężniał, awansował. Porzuci zawód gaze- 


wygląda najlepiej, Zaledwie jeden stół | opaz 
_ brak możliwości. zmiany koszulek kart to 
znacznie mniej niż oferują darmowe pro- 
gramy brydżowe. W dodatku „kontrę” 
„robra” 


przetłumaczono jako „podwójnie”, 
- jako „robera”, a „dokladanie da koloru” 
Ę jako „popieranie”. Lektora na czas 
3 7—— nagrań wpakowano do giębo- 
kiej studni. Jest więc źle, 

a przecież to dopiero początek, 

W czasie licytacji komputer 

popełnia kardynalne błędy. Nie 

v wspiera partnera, jak wymaga te- 

-*_ go dobry obyczaj. Wielokrotnie zo- 


zawodników jak Ja- ! 


"gnąć elektrolitów z ' bidonu, innym każesz 
przez cały czas atakować. Zabawie towa- 
rzyszy oczywiście bardza ładna, trójwymia- 
rowa grafika oraz ciekawa oprawa dźwię- 
kowa. Z Sieci można zaś ściągnąć zestawy 


na miejsce szybko, a nawet bardzo szybko. 
Podnieca go ostra jazda, zakręty brane 
z piskiem opon i wyprzedzanie na trzecie- 
go. Wkurza się jednak, gdy po drodze tara- 
nujesz latarnie i zderzasz się z babinami 
w rozlatujących się Maluchach. 

Po dotarciu na miejsce dostajesz wypła- 
tę w euro (w euro! Od kiedy Lądek jest 
w strefie euro?!). wywalasz gościa z wozu, 
bierzesz następnego chętnego | wiuuuuuu, 
pędzisz jak struś pędziwiatr do przodu. Go 
kilka etapów zmienia się okolica, po której 
prujesz. Za każdym razem jest to jednak 


Nowa zagadka? Niestety nie. Detektywi 


ograniczają się bawiem do zebrania pięciu 
dowodów. Kazdego z nich broni prosta za- 
gadka: odmiana master-minda z lodami za- 
miast guzików, zaganianie mrówek do 
odpowiednich dziupli, prosta zabawa 
w dopasowywanie plytek ze wzorkami 


clarza, by poświęcić się swej życiowej pasji 
— śmieciarstwu. Teraz łazi od domu do do- 
mu i wypróźnia (mocne słowo) pozostawio- 
ne przez gospodarzy kubly na śmieci 
w trzewiach swej zielonej Śmieciareczki. 
Uważa przy tym, by nie wpaść pod samo- 
chody krążące po ulicy. Unika tez prze- 
chodniów — młodych skejtów, tęgawych 
damulek, wreszcie bubków w garniakach. 
Od strony araficznej BINMAN nie wyglą- 
da najlepiej. Autorzy starali się tchnąć 
w grę komiksowy klimat (domki śmiesznie 


stawia go na poziomie. „jeden: w. kolor” 

bądź w ogóle rezygnuje z ryzyka, W czasie 
rozgrywki fatalnie wistuje, dokłada karty 
bez ładu | składu oraz bezsensownie. impa- 
suje. | to nawet na najwyższym. poziomie 
trudności! W dodatku OP jakie podsu- 


dodatkowych tekstur, zmieniając wygląd | 


asfaltu, koszulek czy tel. Góż... CYCLING 
MANAGER 3 to najlepszy menadżer kolar- 
ski na PC. Mogą po niego spokojnie się- 
gnąć także | ci ludzie, którzy nie wiedzą, 


= różni się kolo old. siodełka. 


Gra ne 


MIE | IPLAY 4 EL | 
dzenie L | A J : 
FAW YCHNJ- ATIe [JE „! 


Lądek wraz z charakterystycznymi budyn- 
kami, takimi jak Big Ben, Tower i Opactwo 
Westministerskie. Model jazdy? Czysto 
zręcznościowy. Grafika? Ujdzie... 


: pos | Fopware nm | 


ora na płata ka 


AFS: [A -(a Nes 0 


bądź kamiennych kulek, wreszcie banalny 
klon SOKOBANA. Ładna grafika i bardzo 
dobry dubbing nie ratują chybionega po- 
mysłu. To potężny krok w tył od ezasów 
MIASTA DUCHÓW. 


pkn nę 
bra na ja platformy: 


m4. DECJLTU "(QL HilI 


podskakują, samochody Dujają się na DOkil, 
lecz nie zdołali zamaskować niedostatków 
silnika. Plaskie drzewa, rozmazane tekstu- 
ry, do tego częste ataki ziewania — oto ży- 
wot, jaki czeka śmieciarza w XXI wieku 


Gra j e plora y: 
( Mm 


Ubi LS 


usimy. się e BRYDZA 
wstydzić — powstał. w całości za granicą, 
Jakąż to niebezpieczną myśl techniczną 
mają ci ADENSNIE 


pc” 90 
ST JĄ 0 - 
han astdinit ak 6 
„ES, 
sai Jk 7 | 
| czE 


F tekst: Michał „Jnel” Zacharzewski 
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Warto wiedzieć... 


W sprzedazy p J0|0W TUR się JEJU, KTABI 
wersja O MJU Lindow s0$. Wyposazono 
19 w kilka ciekawy ch ULLA LUCEŁALE 
ABE pł ein |nitiation. P SA 


nych | "wideo. Wersja 4 5 bolkie te 
potrafiła iłumaczyć strony WWW — do: 

| AULA będą języki LLU PIEL ATE 40 

wioski, niemiecki : Cena systę BMU — 

60 dolarów. 


LITE 


W HEC | pojawiła się taika 0 | UE 
Ba |. która i rzekc TL miała | nap Ja 
iać biqd pozwalajqe na zmianę ddre 
SU WYSWII ietlanego w oknie przeglądarki CI 
UW USUWA MIG przeł <ierowy- 
WGNIE MQ dowolną IAr tg 1 DULCE huto: 
em poprawki MIE | by! Microsoft, zas. jak 
e: LGP sama Iaika jesi pułapką, 
mogęcą SDOWOJOM IGE W TI kie Sz kody! 


i 


LUICH udostępni now 'q % Wersję odtwarza- 
gii) multimedialnego L wick (lime. Aplika- 
cja dosiępna „|eST W wersjach ZOTÓW Ino na 
|JORT| 4 i Macintosha LOŻA pliku in- 
stalacyjnego AKA EJ 


Denerwują ciĘ * okienka z Z reklamami 
GAICHH AG ALU cz 62. [eraz Sko- 
zystac z odchudzonej wersji WIEC 


pop ni BIT: JAG74J:8 


Na oficjalnym serwerze Uni Europej- 
AA] pojawiła Się strona LENA wia- 
dze W spolnoty wyrazajq swoje oliejalne 
m ODOrCLE dla darmov (e 'g0 ap rogramow F(]- 
nid Typu Upe Ba S0UTCE FOGTIE EM przęd zd 
S10W icieli (UE dormowe "r ogramy 
LULA 'SINIE | wpływają |IUAOrA, UI branzy 
LOLICU ve] 1 i zachęcają IOŁOCOW 
Pąf ulepszania 45H 401ch |. wyrobć QW. 

SUI Gates Iwierdzi że jest € dw rótnie 
Gel dil, IE. 


Usługi dostępu do Sieci W i Palsce kosztu- 
|q sporo — - 10 wiemy Jednak okazuje 
SIĘ. ZĘ nawęt w tak. drogich krajach jak 
32M ca Cz) y Japonia lest duzo dużo | la 
[PBUBLOUE TA CIEZANIU 
Mb/s kosztuje "mie sięcznie | ra około 450 
zł aW y Kraju | Ki TLC] Wisni ZRONIE 
200 KOGA ne pe dż samo: (bo 
LU>Y4 daw 20 telefon, oajn 
TIEW iele Osób pamięta) mamy „szybką 
CZENIU 


1h 


Tsunami zagrało... 


Sagittarius SP-51 00 > 


FR tosunkowo mało znany w Polsce producent sprzętu kom- 

z puterowego — firma Tsunami — zaprezentował ostatnio no- „+ 
wy zestaw głośników. Należący do serii sali, SP- 

5100 umażliwia adsiuch dźwięku w formacie 5.1 
- głośników należy dostarczyć rozkodowany sygnal, brak w nich 
bowiem wbudowanego dekodera oraz cyfrowego złącza S/PDIF. 
W skład zestawu wchodzi pięć dwudrożnych głośników satelitar- 
nych o mocy W każdy, glośnik niskotonowy o mocy 12W oraz [fi 
moduł sterujący. W pudelku znajdziemy również potrzebne kable 
polączeniowe oraz podstawki dla satelitek. "=wg 

Ciekawą opcją jest możliwość podłączenia do zestawu dwóch 
niezależnych źródeł dźwięku: stereo np. z odtwarzacza GD oraz 
5.1 z komputera. Wyboru aktualnie wykorzystywanego źródia 
sygnalu dokonuje się za pomocą przycisku na module sterującym, 
bez konieczności przepinania kabli. Sagittarius to ciekawa propo- 
zycja dla osób dopiere rozpoczynających swoją przygodę 
z cyfrowym dźwiękiem. Cena zestawu jest niewysoka, a jakość 


generowanego dźwięku przyzwolta. 
INFO 


*zestaw głośnikowy 5.1 
*cena: około 400 zł z vat 


Producent: http://www.tsunami.com. tw 


"16 tys. utworów w jednym grajku! 


Jukebox Zen Xtra 


5 rzenośne odtwarzacze MP3 są coraz popularniejsze, a ich 


i dziełone wg. gatunku, albumu i artysty. 


* przenośny odtwarzacz MP3/WMA o pojemności 60 GB, 
"cena: 2315 zł z VAT 
 www.pl.europe.creative.com 


"sta 


L 


owany przez All. 


torowego oraz wideo. 


wy komputer. 


INFO 


«cena: 6959 zł z VAT 
*www.pl.europe.creative.com 


możliwości nieustannie rosną. Najnowszy Jukebox Zen Xtra 
[Creative] może pomieścić do 16 tys. utworów (około 
2000 godzin muzykil, co powinna wprawić w zachwyt większość 
użytkowników. Pliki MP3 lub WMA gromadzone są na dysku twar- 
dym 50 GB. Zen wyposażono także w niezwykle duzy wyświetlacz 
ułatwiający obsługę playera. „Grajek' jest lekki i niewielki, a wymie- 
nialna i dająca się ładować bateria litowo-jonowa wystarcza nawet na 
14 godzin ciągłego odtwarzania. Przegrywanie plików z komputera 
jest łatwe i szybkie dzięki złączu USB 2.0 (szybkość transferu sięga 
jednego utworu na sekundę). Do odtwarzacze 
wanie na PO Greative Media$ource, słuzące do zqrywania plików I ar- 
chiwizawania ich. Utwory są indeksowane za pomocą znaczników ID3 


dołączono oprogramo- 


Propozycja dla graczy 
Radeon 3600 


ilośnicy gier — oto karta dla was... Tak można by zapo- 
wiedzieć nawy akcelerator graficzny Creative'a, Radeon 


| 9600. Kartę wyposażona w 256 MB pamięci DDR (ko- 
ści 128 bitowe, 378 MHz] oraz układ graficzny RVJ60, skonstru- 


Urządzenie standardowo wykorzystuje szynę AGP x8, zgadne 
jest także z DirectX 9.0. Podobnie jak w modelu 3800 XT, zna- 
lazły się tutaj dopalacze w postaci technologii SMARTSHADER 
2.0 (między innymi obsługa OpenGL), HYPER-Z III, TRU- 
FORMe, VIDEOSTREAM (wspomagający odtwarzanie DVD, 
dekompresję MPEG 2 i obsługujący wyjście TV — da 1024 x 
768) oraz SMOOTHVISION. Nie zabrakło także wyjść DVI, moni- 


Na karcie zastosowano pasywny system chłodzenia — brak wia- 
traczka na pewna pozwoli obniżyć szum, jaki generuje twój damo- 


*karta graficzna z układem Radeon 3600 (378 MHz], 
236 MB pamięci DDR, AGX x8, zgodna z DirectX 9, 
4 potoki renderujące, DVI, wyjście monitorowe 


+ tekst: Dżej Dźi, Przemysław Ryk; zdjęcia: Saitek, Creative, ATI 
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AWEL/ miło kołaby „dacić . za Sieć 


Mz —— 


rugim pod względem popularności 
sposobem łączenia się z Siecią 
w Polsce jest stale lącze monto- 

wane przez operatorów SIECI kablowych. Udostęp- 
nienie takiego lącza wymaga nieco innej pracedury niż ta 
opisywana w poprzednim numerze. Większość operatorów 
zabezpiecza swoje sieci przed prostym udostępnianiem połą- 
czenia — jeśli chcesz podłączyć dodatkowy komputer, musisz 
po prostu za to zapłacić extra. Jeśli jednak masz takie łącze, 
możesz próbować udostępnić je tak jak zwykłe połączenie 
modemowe, ale istnieje duże prawdopodobieństwo, że to nie 
poskutkuje. Nie ma jednak rzeczy niemożliwych. Łącze z ka- 
blówki również da się rozdzielić | można to zrobić na kilka 
sposobów. 


PANA ago! 
Tanio, ale... 

Najtańsza, ale najbardziej uciążliwa metoda, to metoda 
programowa. Komputer udostępniający sygna! musi mieć 
co najmniej dwie karty sieciowe | specjalny program umoż- 
iwiający uslugi NAT bardziej zaawansowane niż te ofero- 
wane przez wbudowany w system ILS. Takim programem 
może być na przyklad WinProxy 5.1 (http://www.osi- 
tis.com/). Program nie dość, że pozwoli rozdzielić sygnał, 
to jeszcze zabezpieczy przeci atakami z Sieci, rozprawi się 
z uciążliwym spamem i pozwoli ustawić prawa dostępu do 
poszczególnych uslug dla użytkowników, Instalacja aplikacji 
nie nastręcza większych klopotów. Kreator przeprowadzi 
cię przez wszystkie etapy, a na koniec utworzony zostanie 
plik, w którym dokladnie opisany jest sposób konfiguracji 
wszystkich Komputerów. Zaletą opcji programowej jest jej 
stosunkowo niewielki koszt. Wadą natomiast jest to, że 
komputer udostępniający połączenie musi być cały czas 
włączony. 


Odkurz staruszka 
Kolejny sposób udostępniania wymaga już inwestycji, ale 
z8 jego pomocą można połączyć więcej komputerów | jest 
dużo wygodniejszy w użyciu. Należy kupić. na przykład na 
Allegro, jakiś tani komputer (klasy P-20D)] i założyć na nim 
SETWET. ke taki MOŻE OESIE bez przerwy w ja- 


NAT. (GU: aa Addres Translation) lub | Ma- 
squerading (w serwerach linuksowych) to mechanizm tlu- 
maczenia adresów IP komputerów w sieci lokalnej na po- 
jedynczy adres IP, Polega to na zastosowaniu w sieci 
wewnętrznej odmiennej puli adresów IP niż te, które są 
wykorzystywane do komunikacji z resztą Internetu. 

W wielkim uproszczeniu oznacza to, że nasz dostawca in- 
ternetowy widzi jeden komputer, a tymczasem w Sieci 
pracuje kilka maszyn. 


LULU „CENY... Wystarczy 
EIUTOZTAA(JL( ANIE 


eT"y"jak ttriLA2 


Router ADSL „Mentor” / „Jaht” 
z 4. portowym switchem dla 


Neostrady-+ 378 zł 
Karta sieciowa 10/100 PCI 60 zł 


orientacyjne ceny brutto 


kimś ustronnym miejscu, a wszyscy użytkownicy będą 
mogli cieszyć się w tym czasie dostępem do Internetu. 
Konfiguracja takiego serwera jest dość skomplikowana 

i tlumaczenie wszystkich zawiłości zajęłoby bardzo dużo 
miejsca. W Internecie można bez problemu znaleźć gotowe 
rozwiązania, oparte na specjalnie okrojonych dystrybucjach 
systemu Linux. Niezawodnych przepisów na małą sieć szu- 
kaj na stronie http://www. trzepak.pl/. ( 


m mi 
Nie ma jak router 

Ostatnia omawiana tutaj opcja jest zdecydowanie najwy- 
godniejsza | najbardziej wydajna. Umożliwia ona podłączenie 
kilku komputerów, w tym również w sieć bezprzewodową. 
Chodzi tu mianowicie o router rozdzielający sygnał interne- 
towy. Router jest niewielkim I bezglośnym urządzeniem, 
które można konfigurować w prawie dowolny sposób. Spo- 
ro nowych routerów ma możliwości lączenia w sieć również 
maszyn z bezprzewodowymi kartami sieciowymi. Nie trzeba 
chyba zachwalać takiego rozwiązania. Jeśli masz laptopa 
z kartą Wi-Fi (Wireless Fidelity], możesz korzystać z Inter- 
netu bez potrzeby ciągnięcia za sobą uciążliwego kabla. Je- 
dyną przeszkodą może być cena. Dobry router to wydatek 
rzędu 400 złotych. Niemniej jednak to się opłaca. Router 
przyda się też w przypadku Neostrady, jednak warto tu ku- 
pić mode! zintegrowany z modemem ADSL". Więcej na 
stronie: hitp://www.draytek.pl/news/neostrada.htm 


Połączenia sieciowe | ich konfiguracja to temat co naj- 
mniej na ksiązkę. My przedstawiliśmy tylko część mozżli- 
wych konfiguracji i skupiliśmy się na tych najbardziej popu- 
larnych. W praktyce można spotkać się z różnorodnymi 
problemami, które wymagają indywidualnego rozpatrzenia. 
Pamiętaj, że zawsze możesz skorzystać z Internetu I tam 
szukać rozwiązania swojego problemu. 


*W regulaminie korzystania z uslug TP 5,A. zabrania udostęp- 
niania Neostrady i korzystania z niej poza lokalem właściciela. 
Jednak chora polityka cenowa monopolisty sprawia, że bardzo 
wielu użytkowników ignoruje ten zakaz. 


f tekst: Alexander Winciorek 
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7 Zrób to sam 


5) IESWODSAULSENO WAU Z 
o odtwarzaczu MP3, powinieneś 
WAGEJENEFALONAOWEN NEST NE 
Laetronic aoc a za naszą zachod- 
niq granicą sprzedaż ciekawych zesta- 
wów do samodzielnego montażu, noszą- 
SAI EW ABLOKASZAC 
otrzymasz stacjonarny MP3 player, 
SOS ZANSLENNNCIEZ) 
cala, sterowany pilotem i wyposazony 

w port USB 2.0. Cena zestawu — 362 eu- 
ro. Drogo, zwłaszcza że trzeba jeszcze 
MAWESTAŁ ONE WALNE ALT 
JENENW AWA O ASA GKCJRE 


p - z 4 = m 
J mi W ptk zp. a P- | r - A eh - zz, 


s Przyszłe 64-bifowe procesory AMD 
będą znacznie bardziej energo- 
chłonne! Firma juz teraz zapowiedziała, 
że obstugujące je piyty gowne zostaną 
wyposazone Ww do WO EZANSZZAJCE 
jące. Przewiduje się bowiem, że podczas 
KOSZAWONOZCUWIESTKYNOWHJĄE 
55 będą wydzielały w postaci ciepfa moc 
cZIPAJNEM PNeZEZA NE 
energię trzeba będzie najpierw im do- 
starczyć! Poza zmianą płyt głównych 
MAO CSGEAELC 
ETOWE Or EAZA 
A wydawało się juz, ze 450 W starczy na 
UZESEJI tak dalej pójdzie, nowo- 
SZOPA MCTOETWNIPMWCLETULE 
W WALUNOJCGAWNANIA TW 
czyli tyle co... toster czy mikrołalówka. 


GR Toshiba pokonała dotychczasowych 
ZOGHSW ALTEC 
ZENOREJENNEBZAWAJEAEOA: 

A LOAN OE HNC 
Arai PAWEL NWA E 
TEWENACEIE go UPAMOBCHEGNCE 
OJANG SNOW ENNACIEC 
fotograficznych. Seryjna produkcja urzą- 
dzenia rozpocznie się niestety dopiero 
ONA ACHNOASLCE ALE 
LYN KONMCZETÓWCHENWO GOZZI 
OOO AEC AWA FA 
duzej ilości zamówień może zostać obni- 
zona nawet o połowę. 


Abit inaczej 


EH Nowy rok dla części producentów 
oznucza nowe sojusze i przyjaźnie. 
KUSI UE OWOAZCGLIGE 
czej NVIDII, zamierza zacząć produkcję 
kart graficznych kort ALE 
WZNIMGHEOOTTZA OGG 
wanych kart ma zostać bardzo poważnie 


A OIESCE FE KULSCCH 


wała ich howiem sładowe ilości. 


Sprzęt 


Po prostu — komho! 
DVD +R / +RW 


0 tym, że plyty DVD są przydatnym nośnikiem danych, wie 


chyba każdy miłośnik kina domowego. Jednak coraz więcej 
osób poszukuje możliwości nie tylko odtwarzania, ale i na- 
grywania płyt o dużej pojemności. Archiwizujesz dane? Chcesz 
utrwalić w cyfrowej jakości filmy z wakacji? Przyda ci się... kom- 
bo! Odtwarzacz/nagrywarka DVD Philipsa nie różni się praktycz- 
nie niczym od podobnych urządzeń — wysuwana tacka na piytę, 


przycisk „Eject', diody informujące o stanie urządzenia... Jednym | 


słowem, standard. 

W zestawie znalazło się oczywiście niezbędne oprogramowanie, 
między innymi popularny pakiet Nero Burning Rom oraz wersja 
Trial pakietu Sonic. W pudełku jest też instrukcja, kabelek audio 
oraz komplet wkrętów do zamocowania napędu. 


INFO 


enagrywarka DVD+R /+RW /CD-R /CD-RW, 
interfejs E-IDE ATAPI (Ultra DMA 2), odczyt DVD x1e, 
zapis DVD-R x8, zapis DVD-RW x4, odczyt CD x40, 
zapis CD-R x24, zapis CD-RW x10, bufor danych 2 MB, 
zapis: DVD — random write, CD — Track At Once, Disc At 
Once, multisession, Session At Once, Incremental 
Packet Writing 

«Gena: 699 zł z VAT 

*www.philips.com.pl 


Stare karty do lamusa... 


ielu posiadaczy PG nie potrzebuje superszybkich I wydaj- 


W nych kart graficznych, z powodzeniem korzystając z po- 
M czciwych, starych Riva TNT © czy GeForce ów... Powoli 
nadchodzi jednak pora na wymianę tych zabytków, zwłaszcza że 
Greative przygotował ciskawą | niedrogą propozycję dla mniej wy- 
maqających... 

Radeon 3200 SE stanowi kompromis pomiędzy ceną a jakością. 
Kartę wyposażono w cztery potoki renderujące (najsilniejszy Rade- 
on 9800 XT ma ich dwa razy więcej) oraz 128 MB pamięci DDR 


| (333 MHz]. Jak na nowoczesną konstrukcję przystało, 9200 SE 


jest w pelni zgodny z DirectX 8.1 oraz AGP x8, posiada także 
funkcję SMARTSHADER (do obsługi efektow świetinych oraz 
wsparcia funkcji DirectX 9.0) oraz SMOOTHVISION (poprawiającą 
jakość wyświetlania tekstur]. Układ karty pracuje z częstotliwo- 
ścią 200 MHz. 

Radeon 9200 SE nie zachwyci na pewno miłośników najnowszych 
gier [to jednak dotyczy większości Radeonów z serii SE, które 
dość brutalnie „wykastrowano”, obniżając ich wydajność), jednak 
z powodzeniem przyda się w każdemu, kto potrzebuje peceta da 


| pracy biurowej, przeglądania Internetu czy prostych zastosowań 


multimedialnych. 
INFO 
»karta graficzna z układem Radeon 8200 SE (200 MHz], 
128 MB pamięci DDR, AGA x8, 


zgodna z DirectX 9.0, 4 potoki renderujące, 
wyjście wideo, wyjście monitorowe 

cena: około 310 zł z VAT 

" www.pl.europe.creative.com 


Philips pogrywa... 


Sonic Edge 5.1 


o niedawna mówiąc „karta dźwiękowa”, większość osób 
miała na myśli którąś z odmian popularnego Sound Blaste- 
ra. Teraz jednak nastał koniec rządzów dawnego lidera 


_ | coraz więcej firm oferuje swoje własne konstrukcje. Tak też 


uczynił Philips. 
Sanic Edge 5.1 (PSC 605) wykorzystuje firmowany przez Philip- 


Ba] sa układ dźwiękowy Sonic Engine, pozwalający na generowanie 


| OMI=ADMXVT12 
| kkocją BI Cera 


czy wap NSZ TZT iaiciiczać 

se Wifi SEC 

zz NAKAZ "1 
eH PIIBRIIiG, CJĘ 


Fw; 


_ dźwięku 5.1. Karta zgodna jest z systemami EAX 2.0 oraz AJD, 


a dzięki wyjściu cyfrowemu S/PDIF może współpracować z ze- 


0 wnętrznym dekoderem Dolby Digital / DTS. Do zestawu dolączono 
SĘ ) doskonaie oprogramowanie Sound Agent 2, pozwalające na wy- 
| godną konfigurację karty. 


INFO 


*30-bitowa karta dźwiękowa audio 5.1, PGl, 
złącza joystick/MIDI, S/PDIF out (lub wyjście głośnika central- 
nego, line-in, mikrofon, głośników tylnych 

oraz przednich) 

ecena: około 199 zł z VAT 

*www.philips.com.pl 


i tekst: Dżej Dźi, zdjęcia: nVidia, Philips, NEC, Microtek, Clicki, Creative 


Silne uderzenie Greative'a 


Radeon 3800 XT 


a karta to niewątpliwie jedno ze szczytowych osiągnięć 
w dziedzinie akceleratorów graficznych — Radeon 9800 XT 


Creative a powinien zaspokoić nawet najbardziej wymagają- Z ź 


cych graczy! 
Przy konstrukcji urządzenia skorzystano z układu graficznego 


R360 (Radeon) firmy ATI, co zapewnia pełną zgodność ze standar- 4 


dem DirectX 9.0. Z tego faktu zapewne najbardziej ucieszą się 
miłośnicy takich tytułów jak XIII, COLIN MCRAE RALLY 3, GALL OF 
DUTY, STAR WARS GALXIES, FF XI czy PAINKILLER. Te bowiem pro- 
gramy do płynnej gry wymagają najnowszych technologii. Pozostając 
przy danych technicznych, możemy zdradzić, iż układ karty 

dziala z prędkością 412 MHz, zaś pamięć karty (na karcie znalazło 
się 256 MB RAM, co powinno wystaczyć chyba każdemu] z 365 
MHz (DDR 7/30]. Dzięki temu nowy Radeon pokonał dotychcza- 
sowego lidera, model 3800. Ciekawostką jest też zastosowany 

w 3800) XT układ chłodzący, skladający się z dużego wiatraka o re- 
gulowanych płynnie obrotach i specjalnego radistora. Całość jest. c|- 
cha, choć niezbyt wydajna. No I na koniec cena — killer dla portfela! 


MFQ 


ekarta graficzna z układem Radeon 9800 XT (R360], 
235 MB pamięci DDR, AGX x8, zgodna z DirectX 9.0, 
8 potoków renderujących, 256-bitowy interfejs pamięci, 
wyjście wideo, DVI, wyjście monitórowe 

"cena: okoła 2870 zł z VAT 


e www.pl.europe.creative.com 


Tani LGD od NEG'a 


AccuSync LGD51VM 
p 


laskie monitory LGD są równie nowoczesne, co (niestety) 
drogie. £8 tę samą cenę bowiem można kupić „tanią 15" 
LGD i porządriej klasy monitor tradycyjny 19 cali... Na 
szczęście niektórzy producenci lubią sprawiać mile niespodzianki 
— firma NEC zaprezentowała panel LCD, który nie tylko oferuje 
wysoką jakość obrazu, ale jednocześnie kosztuje stosunkowo nie- 
wiele jak na piaszczaki. 

AccuSync LCD51VM przyda się zarówno w domu, jak i w biurze. 
Monitor posiada system NTAA (Non Touch Auto-Adjustment), któ- 
ry umożliwia automatyczne dopasowanie wszystkich ustawień obra- 
zu do dostarczanego z komputera sygnału. LCD51VM współpracuje 
też z oprogramowaniem NaViSet, pozwalającym zmieniać parame- 
try obrazu bezpośrednio z Windows. AccuSync pracuje w rozdzie|- 
czości rzeczywistej 1024 x 758 punktów. Kąt widzenia obrazu 
wynosi 120 stopni (w poziomie) i 100 stopni (w pionie]. Dzięki wy- 
korzystaniu szybkiej matrycy z czasem reakcji 20 ms, panel nie 
śnieży np. podczas oglądania filmów DVD. Multimedialne możliwości 
monitora podkreślają też wbudowane głośniki. 


INFO 


e monitor LGD 15” z wbudowanymi głośnikami 
"cena: 17/9 zł z VAT 


Maj 


Dokiadne skanowanie 
ScanMaker 6100 


lększość domowych skanerów świetnie sprawdza się 
W w prostych zastosowaniach, jednak w sytuacji, gdy trze- 

ba uzyskać naprawdę dobrą jakość — urządzenia te nie 
dają sobie rady. Oczywiście, można użyć profesjonalnego sprzętu, 
jednak ten jest bardzo drogi... 

Na szczęście pojawił się Microtek ScanMaker 6100 — skaner, 
który oferuje naprawdę 'wysoką jakość, a do tego kosztuje stosun- 
kowo niewiele (jak na jego możliwości). Urządzenie skanuje z 48-bi- 
tową głębią kolorów w rozdzielczości 3200 x 6400 dpi, a maksy- 
malny ożsżar roboczy wynosi A4. Mowy ScanMaker bez problemów 


/ radzi sobie ze slajdami oraz negatywami (dzięki wbudowanej przy- 


stawcgj, pozwalając na skanowanie materiałów o rozmiarach od 35 
mm do 6 x 3 cm. 
Da komunikacji z komputerem urządzenie wykorzystuje port USB 


| 2.0, co pozwala na szybką | wygodną pracę zarówno z PC, jak 


i Macintoshem. Obslugę urządzenia dodatkowo ułatwiają przyciski 


( | funkcyjne, umieszczone na przodzie obudowy. Dzięki nim można jed- 
. nym naciśnięciem uruchomić skanowanie, kopiowanie lub wysłanie 


maiiem dokumentu. Funkcje tych klawiszy można dowolnie zmieniać. 
W zestawie znalazło się oczywiście bardzo bogate oprogramowanie, 
między innymi Adobe PhotóDeluxe i Abbyy FineReader Sprint. 


INFO 


/ «skaner piaski A4, 3200x6400 dpi, USB 2.0, 


z przystawką do slajdów oraz negatywów 


' cena: 1300 zł z VAT 
| *www.connect.com.pl 


VIA + 64... | 


a VIA Technologies zaprezentowała 
swój pierwszy chipset przeznaczony 
dła procesorów Athlon 64 oraz Opieron. 
K8M800 posiado wbudowany układ gra- 
ie) AEAOOUCZE JIA OWEJ GE 
AAWLSZAWIICONYNE OCUN 
obsługuje tez szynę AGP x0 i wspomaga 
HE OWYCH ZIASOZAYAN AGOEU 
współpracuje mostek południowy 
UWOMIKNULGAONIO USE 
ATA, Sieć oraz dźwięk. Tym samym VIA 
rozpoczyna walkę'o odzyskanie pozycji 
lidera na rynku: chipów dla AMD... 


Firewall inside 


s Być moze w nowych chipsetach dlo 
WOM AMLWIEGCZUEWCH 
wane... firewalle! Producent nForce ów, 
CA BILWOCNOZENIET NIEJ Ora 
oficjalnie tych wiadomości, więc nie wia- 
domo też, czy „zapory ogniowe” będą 

M ENENSJOERO W OZCZYŚ 4] 
AOWNCZACUJKATONEWO CHOTO ACE 
kie rozwiązanie zapewne spodobałoby 
JA JELOZ WOW URIESEELIET YE 
ba by bowiem Kupować juz osobnego 
RULE MDA chroniacego przed 
OLTZWAMEWEWAWSZY TAC NITE 
EMIUNESELSOMYZAUUOR 


Urzędasy rządzą 


e KENT GZAMA ONECIE 
MOM AIMUCEIRPOIED ASA 
wytoczenia procesu sqdowego... urzędo- 
wi skarbowemu. Z powodu błędnych de- 
tyzji urzędników JIT musiało zapłacić 
figantyczne podatki, co doprowadziło 
irmę na granicę bankruciwo. Podobne 
SODA LOWA TEZA OWN 
który również przez kilko lat walczył 

z niczym nieuzasadnionymi błędnymi 
decyzjami ponurych panów zza biurka. 
(o dekawe, mimo iż sądy wykazały ich 
pomyłki, urzędosy nadal okażiią kio 
według nich rządzi... 


Tańsze 64 bity 


% SOCCER CZY 
roko dostępne! Ostoinio AMD 
wprowadził cio sprzedazy nowy model 
64-bilowego Athlona — 3000 +. Układ 
SZOEWIECH ONES, 
gd swoich poprzedników, ale za to pra- 
UODO CALWAALCYAUAO CE 
jest zegarem 2 GHz i posiada cache 512 

AGHTNEM Athlona SCNYLLE 
siła około 220 dolrów (dla przypo- 
mnienio, Athlon 64 3200 -+ koszhije 
około 420 dolarów). Jednak wszędzie 
EGO GLS STEEL 
nowe modele to.po prostu... wybrako- 
LUEPUNOW AZS rz 
lową pamięci cache, a ich producent po 
prostu znalazł sprytny sposób na unik 
ESCEELOSCA BOONE ELA 
KO SGGOCWN EWC 
zwłaszcza że na układ obowiązuje prze- 
cież normalna gwarancja! 


02/2004 


news z 


Rok 2003 okfitował w premiery sprzętu. 
Niektóre z urządzeń były bardzo udane, inne zaś 
okazały się poważn ymi wpadkami. 

Wybraliśmy najważniejsze naszym zdaniem 

hity i niewypały A.D. 2003... 


AMD Athlon 64 „wg. e 


$ Hitem 2003 roku był na pewno pokaz procesora Athlon 64 (AMD). Po wiel 
miesiącach przekładania, jego premiera w końcu odbyła się, a sam uklad okazal 
| się tak wydajny, że nawet najszybsze P4 często pozestają w tyle. Nowy Athlon  * 
jest pierwszym 64-bitowym procesorem przeznaczonym dla graczy! ( wszystkich jego zale- W 
tach przekonamy się jednak dopiero po premierze 64-bitowego Windowsa... a 


| A INFO 
I procesor Athlon 54, AMD 
a ia o a ż cena: około 480$ za model 3200+- Ś 


Be wętiienia rok 2003 pozostówał 

pod znakiem pamięci DDA. Układy te na 

dobre zawitały w końcu także do kam- 

| puterów z procesorem Pentium 4. Go więcej, 
dzięki nowym chipsetom okazało się, że pracujące 
w trybie dwukanałowym pamięci DDR potrafią za- 
oferować wydajność nie gorszą od najszybszych, 
ale znacznie droższych RDRAM. 


INFO 
pamięci DDR 
cena: od 10$ za 128 MB 333 MHz 


/GP32_ już g gra 


; e: wasi jas Ana ię j- ATI Radeon 3500 — 3800 XT 
ropy sprzedaz koreańsł iej konso 
NEAORZALE wie tniu i urządze sle tralie” Ż ) Na miano hitu rynku procesorów graficznych zasłuży- 
do sklepów we Wł Sz zech „His panii la sobie rodzina procesorów ATI Radeon (9500 — 
| Portug Azji zabawka sprzedc | 9800 XT). | to nie tylko ze względu na wysoką wydaj- 
__ naje OŚĆ. Ważniejsze jest to, iż układy te są zdecydowanie bardziej 
Stary: „przyszłościowe” niż procesory NVIDII. ATI ma znacznie wydaj- 
0 możli niejsze jednostki cieniowania pikseli i wierzchołków (Pixel i Vertex 
CEA Shader), a w opinii twórców gier przyszłość będzie należeć wla- 
|. oczyw Śnie do grafiki obrabianej przez „Shadery . 
ELLIE INFO 
"Med: HIOWIEPIÓNOMĘ CO 5 000 ha seria kart z układami Redeon 3500 — SBÓQ XT 
| Atutem urządzenia ma być także możli- producent: ATI 
GOLEC EE LZASAA cena: od 290$ za model 9800 Pro 128 MB DDR 
=ofzwy 1865PE, nFORGE 


Na rynku chipsetów furorę zrobił intelowski 
44 i865PE (Springdałe). I nic dziwnego — producenci 
W płyt głównych zaprezentowali konstrukcje, które 
korzystając z i865PE oferowały wydajność porównywalną ze. 
znacznie droższym i875! Posiadacze AMD zaś z radością po- 
witali NFORCE 2 NVIDII, wypinając się na uklady VIA... 


5 INFO 
chipsety i865PE araz nForce 


producent: Intel, NVIDIA 


4+ tekst: Krzysztof Wierzbicki, zdjęcia: NVIDIA, AMD, SiS, ATI, Intel, S3 Graphics 


i z m 
NIE : 3 , uuu 
ę : 


4 Rów układ graficzny 3 Graphics, DeltaChrome, 
/ 4 miał pojawić się na początku 2009 roku, Nie ma 

* go do tej pory”. „ Oczekiwanie może uprzyjemnić 
owania się w możliwości procesora. Ma on mieć pel- 
ne, sprzętowe wsparcie DirectX 9.0, a nawet będzie 
sprzętowo obsługiwał kursor myszy! 


+53 skleciło... 


k Znany WOLUC ni kari graficznych | 
© x; 90., 83 Graphics, ra CH | 
dział na koniec grudnia p BIELICE ż pierw. gi | 
| 
| 
i 


; Flo odl. kama DeliaChrome 


Kolejnym niewypalem była także premiera GeForce'a FX (patr p: info obok) Karta Club- 3D zosta- 
3600 firmy NVIDIA, która okazala się wszystkim, tylko nie UGA W i ) ŻONA w 256 NB pamięc DDR 


SDRAM, złącze D-Sub, DVI oraz w lyjście 
TV-0wi. Aktelerator będzie posiadał 

m.in. UK WIEN rowania i tech- | 
Tod Advanced Pixel i Vertex Sha- | 


kartą graliczną z prawdziwego zdarzenia. Tę ogromną 
suszarkę slusznie więc wielu kojarzyło z niesiawnym 
Voodoo5 6000. 


"patrz ramka po prawej 


ROSS / SiS ders. Szkoda, że konstrukcja pojawi a i 
INFO | ALWOOOCAWYGLICN opoty BWA 
X Y4 Porażka na rynku chipsetów okazał się Bnska „Wirtu= nieistniejący Delta Chrome, | 2 pr. zebicie m. ERGONNE s 


4 alnie" R659 firmy SIS. Nie wiadomo, kiedy w końcu ten 
uklad pojawi się w sprzedaży, jednak równie dobrze 
Tóddbi: w ogóle nie powstać. (o z tego, że zaoferuje on su- 
perwydajność (dzięki wykorzystaniu 4 modułów RDRAM), skoro 
koszt takiego rozwiązania będzie kosmiczny? 
INFEC 


nieistniejący R659, SiS 
cena: nieznana 


kiepski GeForce FX 5800 Ultra | 
producent: 53, NVIDIA | 


Błękitny kit 


| ©. BIE comunikacja Polska, wzorem | i 
| ko innych nowoczesnych”: opera głOrów, 

postanov kiła i Jszczęśi MISTOTAW klieni (ÓW 
tele słoniczym systemem 0 obsługi abonen- i 


są Graphics Ine- 


AEEGNI | 
0428 1908.40.08 | tów. Niestety, Bięki ina Linia okazala | 
WLGOA2 się wielką wpodką, gdyż jej pracowniy 
OMATNECAW KRET 
dzwoniących. Na domiar złego TP S.A. | 
m SGH wała trad WO punkty obslugi MU | 
85Zzcze bardziej PAD p jej klientów | 
pamięci RDRAM Przedtowie Je firmy sq jednak w y do 
brym humorze i twierdzą, że na pewno | 
4,4 W 55003 roku ifnitwnić sańcwiea się dlu- wk (rófce wszyst ko zacznie działać tak, 
A ga, burzliwa i kosztowna przygoda Intela z pa- jak powinno, Gekaj Jee dnika: 
śi mięciami korporacji RAMBUS. Gwoździem do - 


trumny okazały się chipsety IB65 oraz 875, które ń Mo 
dzięki wykorzystaniu pamięci DDR w trybie dwukana- Wi nAm i 5. o 


lowym zaoferowały wydajność porównywalną z pamię- 


ciami RDRAM po znacznie niższej cenie, Beznadziejnej e" IN F zaprezeniov vat naj- 
sytuacji pamięci RDRAM z pewnością nie zmieni (gdy NOWSZĄ Maki ę odtwarzacza n WIJE 
się już pojawi) chipset R659 firmy SIS... zes ga Winkmp 5.0. KTM 
: INFO TTEIWY s raza I pos JO nej 
pamięci RDRAM, RAMBUS EIO Pro M /arzacz ot bstuguje p ik 


ze SONA DURA ch wersji (2 
3], ma wbudowany moduł odtwarzania 
plik UNILEOWOOIGONAO EJ 
Intepiste WYJ. Po oz ły Ma mozliwość 
konwertowania płył ( [GH] do formatu AM Ę: 7 
a iz prędkościć PZA wasi darmov Ve 20 
ie nej» etcji Pro bez ograniczeń). 
Hi SKILLS muzyki - OOO 
i zassssssijcie program z Netu. 


Legalne MP3' 


Oryg nalnq ć BCYŻ) podj la Kona 
© disk Rada oe lo kk (Go 
pięt Boa rd [i | Car rada). Zgodnie 2 jej 
0 rzeczeniem, pobieranie darmowej mu: 
Z z Inłernetu jest w łym kraju najzu- 
m niej legalne! 

Władze zgodziły si A: jednostronne” 
korzystani Nie Z Sied (| NIE" LOLO 
niać plików audio). Oczyw Jiście nic za 
darmo! W z zamian obciążono do jdałł K0- 
wymi opłatami... producentów odtwa- 
pd! czy HP3, WANE OTW STJ te 
urządzenia Pozyskone w ten sposób 
pieniądze zasilą konta artystów. Od każ 
de 90 odtwarzacza 0 p Paese | 
l ÓB producenci zapłacą 2 dolary. Kana- 
dyjs im wytwótniom płytowym nowe 
przepisy się nie spodobały i domagają 
STRUN natychmiastow fego Ol TCC... 


komputery „harehone* 


„ 4 Na ostatnich targach Computex prawdzi- 
ś Ś” wym przebojem okazały się komputery 
_4 zgodne ze standardem SFF (Small Form 
Factor). Urządzenia te, zwane także „barebone”, wy- 
glądem przypominać mogą miniwieżę czy konsolę do 
gier. Pomimo niewielkich rozmiarów, takie pecety 
wcale nie są mniej funkcjonalne. W ich wnętrzu można 
znaleźć najnowsze P4 lub Athlony i najszybsze karty 
graficzne. Do tego całość dziala też jako niezależny 
odtwarzacz MP3, DVD czy też... radio! Czy taka 
będzie przyszłość PC? 


INFO 
- komputery SFF (barebone) 
cena: ok. 370$ za model z GCeleronem 2 GHz 


Pentium 4 Extreme Edition 


44 Intel w odpowiedzi na atak AMD zorganizował ekspresową, choć 
4 A „wirtualną” premierę procesora Pentium 4 3.2 GHz z serii Extre- 
 *” me Edition, wyposażonego w aż © MB dodatkowej pamięci cache 
trzeciego poziomu! Niestety, P4 EE, przynajmniej w Polsce, jest trudna da- 
stpny, a na kolana powala nie tyle jego wydajność, ile cena! 

INFO 


procesor Pentium 4 Extreme Edition, Inte! 
cena: ok. 1000 dolarów (!!!) 


fr tekst: Dzej Dal 


intendo ma powód do 
radości — w Europie 
sprzedano już ponad 10 
mln przenośnych konso- 
lek GBA (w tym 3 min 
wersji 5P). Na tę platformę dostęp- 


5 3 je . 


To w wasza wina 


[: , Min A pinister Maski i lformayzdi 

| GIOBNEUNOLISNOCHNNA 

kę niski poz Dziom dostępu do Internetu 

i w Polsce wynik (0 Z... braku PONOC 

| wanio społeczeństwa tą technokc logig, Je- 
| go zdaniem koszty dostępu do Sieci 
| widac: są duże e, ale... jeszcze i (iększe 
| 


nych jest już ponad 400 gier, a bohater 
dnej z nich, hydraulik Mario, doczekał się na- 
< wet swojej podobizny w muzeum figur woskowych 
-— w Hollywood. Jego rzeźba stoi w halu gmachu, gdzie 
„zastąpiła samego Keanu Reevesa. 
. koszty O jechania do 0 urzędu, oczeki- manana 
4 ia Ka ejce czy y załatwiania nie- 
| zbędnych spraw. TA [74 zapewne z Do 
h qlomu wyso GEM minisierialn eqa fote | 


| LED problem tak właśnie w "Wyq] jlądo. Chyba 
| pora zejść n na ziemię, MEOCORH 
| DO z gory gi śl A>] M widać 
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ęzyk to bardzo ważna sprawa. 
Po pierwsze — trzeba go mieć, 
żeby w ogóle mówić. Po wtóre 
— trzeba go znać, by się doga- 
dać. A dziś bez an- 
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| Wi NkĘ IRIS ZAJE) ale to nie miła na- 
l Hur: Ą WIAŁPIĘ nafważniejsza. Uirządze re zb Udo- 
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k W styczniu testy s praw zdzaj qce nowy po- | e > / b. = WCZĘ wiek dobrej pracy (chyba że ktoś za do- | IE ŚJ NY | wype OS- mam 
| mae B W duż ea Bak ach 8 wy brą uważa posadę koziego pasterza). AOR -- 


W popularnej serii Strefa GD ukazał | ff 
się właśnie kurs ANGIELSKI AT ONCE. > 


Wie KG Brytanii: Ni alay, iw W DRE 5 
Pragram jest przeznaczony dla osób || 


i LL) ETUI zd! Krala to zrobi kombutar:. 


| w banł KA yłaściciel konta na skutek początkujących | średniozaawanso- 

| uh ) wypad cu będzie miał lekko zmie- | ER : Ai: „i wanych. W sposób ciekawy — za pO- | 

| niom buśkę i przez to straci dostęp do Jl eee UD CJ mocz zóć | iimów — uzy nowych | | 
swojego konfa. No i co z paniami lubu- | |KSDRASPE maj SEA słówek i zwrotów, a także prostych | | 


konstrukcji gramatycznych, Użyt- 
kownik poznaje terminologię zwią- 
zaną m.in. z pracą, podróżami 
. | sportem, rozwiązuje Ćwiczenia — | 
| krzyżówki, pisze tez proste dyk- | 
AIN | „ tanda. Za wszystko placi się zaś | 
H. 30 złotych, a więc nie więcej niz 
za godzinne korepetycje u śred- 
nio rozgarniętego nauczyciela. 


jącymi się W w | ope ICULANUCH tycznych? 
| Z nowego ra związania za YLOWEJGE 
[5IUR tak cze Mi aż IL[4, KSON. 
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41] czna edy cja Nokia Ga omę. Tym 
LOPZJ głównej bonaterce rozgrywki 
Flo, | orzez dziesięć i dni poma! palo LUKU 
łym SH wiecie ponad milion os osób, ŁOŚ stro- 
nę. WA gry ody gdziło p ponad 5 ; mln | z 
ZU Aby wygrać, trzeba b b) ło wykazać 6 Czego moŻE Się przydać te- świ lub po angielsku. Bardzo ważny 
się nie tylko zrę cznością, ale i sprytem iefon komórkowy? Za pomocą _ jest tutaj sposób prezentacji kolej- 
w licznych AO RPG czy platformów: komórki można oczywiście nych słów — jest on zgodny z częsta- 
kach. W Polsce zorejestroy MUCRIE ponad pora pogawędki, wysy- ścią ich występowania w języku an- 
100 I lys praczy i a. zwycięzca : zdobył 183 łać SMS'y, grać w gry, a tak- _ gielskim. Na najlatwiejszym poziomie 


Ti F | 
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393 DUULUAE p edi aj Dszych osób otrzy że płacić za drobne uslugi i towary. Te- system pokazuje słowa najczęściej 
ROT bilną KONso! IGE ELUEJECH i raz zaś będzie można także nauczyć się używane, s wraz z postępem nauki są 
EPO TOGOWENOWE DC przez telefon... języka angielskiego! prezentowane sitowa występujące rza- 
w lym roku, Do zapewne nie była to Pod koniec zeszłego roku firma Mobitis _ dziej, ale wciąż przydatne w codzien- 
ostatnia Nokia Game! wprowadziia do sprzedaży program do nych rozmowach. 
nauki języka angielskiego o nazwie Mne- Uczestnicy kursów sami decydują, 
monius, zawierający zestaw kursów kiedy i jak dużo czasu poświęcić na na- 


„Spa m ata kuj je o różnym stopniu zaawansowania. Cieka- _ ukę. Skuteczność kursów oczywiście 


wostką jest fakt, iż cały proces naucza- zależy tylko od... stopnia samozaparcia 
nia odbywać się będzie z wykorzystaniem _ kursanta. Jeśli ktoś nie zmusi się do 


| zza ER 


I $ SH ' Internecie rozsyłanych | URZ telefonu komórkowego! Taki sposób nauki pracy, telefon mu nic nie pomoże. Pro- 

| - znacznie więce e| niechcianych wia- jest pierwszą tego typu propozycją na gram Mnemonius dostępny jest dla 

l domośc niż rok temu ELU polskim rynku. abonentów wszystkich Sieci GSM I wy- 

| a badań, aż 56% poczty stanowi W ramach programu jego uczestnicy maga telefonu, obsługującego aplikację 
w chwili obi scnej spam: UKUENYM cyklicznie pobierają do pamięci telefonów _ Java. Kurs oferuje 4 poziomy zaawanso- 
śm miet ciowych moili | było dylko” OK oło | kolejne porcje angielskich hasel. W zależ- wania: od Basic English do Upper Inter- 
40%, a za e. u: [TU już grubo ności od poziomu zaawansowania. obja- mediate English. Więcej informacji znaj- 
pUUDPUB 65% . | co z tym robić? | śnienia prezentowane są w języku ojczy- _ dziesz na www.mnemonius.com. 


10 milionów 


ODNELUELAJE A „Się 0 kazuije, może być inaczej! 
Firma Mec Ha MEGU ZE gprezentow /ala niedawno 


i tekst: Dżej Dźi, Michal „Joel” Zacharzewski; 


GP. Media-Tech, Nintendo. 


zdjęcia: Nokia 
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Wirtualny turniej rycerski 


azdrościłeś przygód rycerzom 
Okrągiego Stołu? Marzyleś, aby 
jednym ciosem miecza rozpruć 
brzuch wrednemu smokowi? No 


ny przez firmę EMISJA. W zabawie będą 
mogli brać udział wszyscy posiadacze tele- 
fonów komórkowych oraz komputerów 


Aby zagrać, trzeba będzie pobrać grę na 
komórkę I zarejestrować się, co kosztuje 
1.22 zi. Posiadacze PC muszą zaś wejść 


Radź se sam! 


Ę EREFa u nh z 1 aaa ta cha = at "gł 
„d Jad > GIYCZNIO WSZYSCY DOSIOJOCZE 
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XA! wiek i rycerze zajmują się zupelnie inny- 
mi zajęciami... 
Jeśli jednak korzystasz z komunikatora 


z dostępem do Sieci. * na stronę www.papla.pl/turniej i zalogo- 
Rozgrywka będzie skladata się z wielu po- wać się. 

jedynków toczonych z kolejnymi 050- === AREA a I | 

bami — sama gra zaś przypomina | saa z Ww” 

nieco popularną zabawę w kólko 


"= yiindows 70 zosiong zmuszeni 
przez Microsoft do samodzielnego. 
radzenia sobie z problemami i błędami 
w działo n [i sysie! mu 0d lege dnia Kon: 


cen zaprzesiaje Bi (OWIE lij Iy4f: laNIX 


cóż, spóźnilęś się — teraz mamy 


Ą i księżniczek jakoś mniej. 


internetowo-komórkowego Papla, masz i krzyżyk. Aby wygrać, trzeba bę- | wsparcia technicznego dla N98. Znacz 
szansę wziąć udział w wirtualnym turnieju dzie na specjalnej planszy ułożyć — nie rzadziej będą również przygotowy 
rycerskim. Wiaśnie rusza bowiem w jednym rzędzie cztery kule tego BELUZULA Pop. awki dla starych Okie n 


pierwszy w Polsce Turniej Microsofiu 
Rycerski na komórkę 


B_ i PG, organizowa- 


samego koloru. Najlepsi otrzymają 
srebrne sygnety oraz Rycerski 
Miecz Zawiszy Czarnego. 
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jeszcze zwolen- 

nicy Apple'a 

oraz Microso- 

tu gotowi byli 
pozabijać się nawzajem pod- 
Czas Sporów 0 wyższość 

__ jednej platformy nad drugą. 

"_ Niewiele osób jednak wie, iż 


| ważności tanio 
- Apple i Microsoft uzgodniły, iz 
sza nie będzie... pro p (010 JACULU 
tj: AU WI dla PC to tylko Pi oika, 
FA (YA laki: LEŃ FELNI "Al fe MINUS 
Naprawdę, I ło być NOŻE w KONCU "osie 
SIĘ KOIEJNY DoWwOZNY MLE M dla Win. 
dows” £apeWwnE ; ucieszyloby 
SIĘ LJ jąc zamiast Win: jrozy ZUIN- 


(i) HIER 


p=umu——— M A M 52000 


= F, 7 
viele 0SQL 


szefowie tych firm nie tylko wal- stalować np. 05 X 
5 żono w 3x z00m optyczny oraz 4x cyirowy. czyli ze sobą, ale i bratali się Graz za- 
Y Użytkownik ma do dyspozycji ocz! zywi ście tryb. al tajne układziki... askarzać Microsoft o kradzież pomy- SZA 
j makro oraz kilka programów teme stycznych połowie lat 70. przyszły szef Mi- _ slu Windowsów... Teraz jednak umowa W A s 
3) (zdjęcia nocne, portret itp.]. Można także sko | crosoftu „odkił się” od drzwi Apple a, jest już nieważna! | raca miga 
|y4 KIF: LHA ustawień ręcznycł Gotow JEBIORAWIILYMA gdy przyszedł zaoferować tam swoje Ostatnie działania Apple'a mogą zaś 
4, ne przeglądać na wyświetlaczu LCD CASIO lub. oprogramowanie. Będący wtedy guru budzić spore niezadowolenie Gatesa. | am Przed Świętami do sprz. sdazy rafi 
"Aura > 5 NV, I na óomowym telewizo świata komputerów Steve Jobs nie Nowy system Macintosha, Pantera, | 4 U płyte głów LC OEDYAL NY) 
POZEW LEWE IRIS'ie e wykorzystano mial czasu oraz ochoty na spotkanie. zaczyna w końcu działać jak nalezy, | ma chęć nasiępczynia  pepulornej | przed 
 BZWEU Ale fortuna kalem się toczy i w przy- __ a do tego zawiera edytor tekstu, bez | my Ami LO ukcję wyposażono 
Dane techniczne cyfrówki Media Techu suge szlości to Apple musiai skorzystać problemów radzący sobie z plikami WACHJEZA ELGEANNAC ANO; 
WENAELW Ara ZEW anelUETwacHrZZINZNW z pomocy Microsoftu! „doc z Worda. Apple przygotował tez MAEZSNTAGAGA CD z pre gr gmowa- 
Jednego z re nomow ianych producentów sprzętu W 1997 roku korporacja Gatesa program Mail, a niebo lepiej działający PANEUSSE 'mov rym | lorphÓS. W ' styczniu 
ea zk alicznego. Tymczasem nawet cena miło. uratowała producenta Mac'ów przed _ niż Outlook Express, nową przeglądar- ma z aś pojawi: się | wersja pre release 
nas zaskakuje — ape cj” Ke ERUU ZJ) bankructwem, inwestując 150 mln kę WWW i program do _.. BEZELE zaś „raz pierwsze gry 
1700 a l lag 1a sprzęt o rozdzielczości o | dolarów w akcje konkurenta. Wów- tworzenia prezenta- R" "ATN NIESE czyżby duch 
mpiks nie jest kwotą wygórowane i czas też zawarto umowę 0 niewcho- jl... A więc — nad- przyjaciółki wracal w bloszanych 
E $ | dzeniu sobie w drogę, a Jobs przestał _ ciąga wojna? szatach? 


orzystasz z urządzeń przenośnych? Na pewno w którymś 
z twoich gadzetów znajdują się akumulatorki... A jeśli na- 
wet nie, to pewnie szybko je kupisz, gdyż praca z użyciem 
zwyklych baterii nie ma sensu, a do tego jest koszmarnie 
droga! 

Zanim jednak pobiegniesz do sklepu, chcielibyśmy zwrócić twoją (M 
uwagę na produkty firmy GP Battery (Poland), która obchodzi 
w tym roku 10-lecie działalności w Polsce. Na pewno wi- 
działeś już gdzieś charakterystyczne akumulatorki z ta- 

„ kim logo. Tym razem jednak w ofercie firmy poja- Fa 
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Ą „ wiło się kilka bardzo ciekawych ladowarek. zed AE TEMEENYSTENZ 
Najszybsze z nich są w stanie naladować 4 SW, programem antywirusowym, także 
_ akumulatorki w czasie nieprzekraczającym firewall oraz dodatkowe oplikacje chra 
_. pól godziny! Posiadaczy PC natomiast na riqce przed spamem, utrołą danych pry 
sił Emo zaciekawi ładowarka zasilana pa- voinych czy też chroniqce najmłodszych 
ślą je: ” przez złącze USB komputera... To tylko część użytkownikow Sied przed „b zydkimi 
ge nowości GP Batteries. W następnych numerach stronami. Kupując legalne wersje pra 
4 —_ napiszemy na ten temat więcej — bo bez energii elek- gramów zysk ujesz akże możliwość dar 
trycznej nie da się żyć... mowych update w aplikacji (nie ty ko 
<SFE — NAKARM 74) wirusow] AA TOK 
| ty możesz pomóc gładnym EEE AREA na www.pajacyk:.| | lub PE 


lącz się z Internetem przez numer 0-20 3E 
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V, GHIECIĘBEINEJZ=U ES LEETH 

kamerdynera Alfreda, pa- 

macnika Bruce a Wayne a (w tej 
roli Christian Bale) w nowej czę- 
MWEEUUEUEWWECZEZCWOJE 
nej przygody nietoperza został 
Christopher Nolan, zaś autorem 
scenariusza jest David Goyer 
Prace nad filmem mają ruszyć 
w połowie przyszłego roku. 


© Hellhoy 2 i 3 
imo że „Hellboy” trafi da kin 

'* Ldopiero w sierpniu, reżyser 
Guillermo De! Toro już planuje 
realizację dwóch kolejnych czę- 
AMWWA EPE EWUCYACO NUT) 
LE OWALEWAZCIENUWYCE 
EEBU UPC CUEEUNE! 
i inne opowieści . Tym razem 
Hellboy uda się da francuskiego 
miasteczka Griarat, by zbadać 
przyczynę śmierci 167 osób. 
Trzecia część filmu ma opierać 
się na przygodach opisanych 
w albumie „Zdobywca czasu . 


2 EULEY PYALEJK: 
| a licznych przygotowaniach 
odbył się w końcu casting do 
filmu „Fantastyczna czwórka . 
Już wiadamo, że jedną z głów- 
nych ról zagra Robert McGlure. 
Kompletowanie obsady trwa, po- 
SZAN SU EUYACEJELSABy-vA JU 
obrazu. Nic dziwnego, że przy 
tak powolnych pracach premie- 
MEN UIZZEJCIEW SZ CYALEDBIE 


2006 rak. 


RZ UWAT OJEW ŁUJ 

E ETE Calaf i Greg Lee napiszą 
scenariusz do pełnometrażo- 

wego filmu o przygodach trzech 
EWEULEJ NE STNY BL EBCE NN 

FOEWYELCEEUES EDA PA NCU 
ENZO EEN GEIATZA CHE) 
komputerową. Jak widać, Disney 
wraca do korzeni, rozwijając te- 

PUEWZCZEWNI ESEJ GEJA 
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rów młodeqo pokolenia. Słynie z niekanwenejanalnych po- 
mysłów, zamiłowania do makabry | mezwykłej jak na Holly 
wood skłonności do oszczędzania. Swój pierwszy film — „EJ 
Mariachi” — nakręcił za 7 tysięcy dołarów. Przebojowe „Desperado” 
kosztowałg 7 milionów, zaś „Od zmierzchu do Świtu” równa oówie 
dychy. Nic dziwnego, że mażni producenci dóslowriie wyrywają go 
sobie z łap. A że najmocniejsze graby mają ostatnio bracia Weinste- 
i (producenci „Władcy pierścieni ], Rodriguez trzaska dla nich film 
za filmem. W kaźdym z nich pojawiają się Larmien | Juni 

W pierwszej części „Małych aqentów najbardziej niebezpieczne 
rodzeństwo śwista (nie licząc braci Kaczyńskich, ale to mny przypa 
dek) wyruszyło tropem swoich rodziców, agentów specjalnych upro- 
wadzonych przez technoczarodzieja Fłoopa I naukówca Miniona. Ich 
misja pełne byla niebezpieczeństw | totalnych zwał, a prócz szybkiej 
skcji oferowała możliwość spłakania się ze śmiechu jak bóbr. W dru 
qiej części filmu spuszczono fomot szalanemu |aborantowi, który na 
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oberto Redriguez nelezy da grona najciekawszych peżyse- 


swej własnej, prywatnej e powołał do zycia pótęzne DESLIE 
i mąci wodę niczym magister mąciwodzenia. Poniewaz abraz spado- 
hał się zarówno dzieciom, jak 1 doresiym. szybko razpoczęto prace 
nad częścią trzecią 

Film „Mali agenci JD” to pierwszy od kilku lat obrez, który powstał 
w technice trójwymiarowej. a jednocześnie jest przeznaczony 10 
wyświetiania w klasycznych kinach Po prostu przy wejściu wszyscy 
dastają w tapę okulary, zakładają je na nos ' potem bawią Się w naj: 
lepsze. Niestety, wprowadzenie tej atrakcji wiąże Się z Nieco Nnym 
sposobem resiizace ujęć. W porównaniu do współczesnych filmów 
akcji „Mak agenci 3D” abfitują w dziwna kadry | nieco SzŁUCZTIE Z6- 
aranżawany tzw. ruch sceniczny. Cu gorsza, wiele scen dzieję SiĘ 
wewnątrz gry komputerowej, w której Garmen została uwięziona 
Dzięki temu jednak płaski ekran zyskuje charakterystyczną dla trój 
wymiarowych filmów giębię 

W filmie znów pojawiają się znani aktorzy. Po raz trzeci ojca tytu- 
łowej parła zagrał Antonia Banderas. Partnerują mu seksowna Sal 
ma Havek, największy zakapior Meksyku Danny Trejo, komik Cheech 
Marin. uraz George Clooney | Bill Paxtan. Rolę Zabawkarza zagrał po- 
siwiały Syłvester Stallone, dła którego. „Mali agenci 4D” są szansą 
na powrót do aktorskeczałówła. John Rambe nie ma ostatnio dobrej 
prasy, a jego dzieła lądują od razu na kasetach wideo. Warto tez 
przeczekać napisy końcowe trójwymiarowego filmu. Zaraz po nich na 
ekranie pojawią się fragmenty zdjęć próbnych przeprowadzanych 
w czasie castinqu do części pierwszej „Małych agentów . Garmen 
Juni byli wówczas naprawdę mali i mędrzyli się tak, ze mało co ko- 
cię; mordy nie dostal 


tekst: Michał Joel Zacharzewski 6 Dawid  Davvi Muszyński, Zdjęcia: SFI "2 NE 
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w numerze opowiadania: 
Andrzeja Pilipiuka, Rafała Ziemkiewicza, 
Romualda Pawlaka, Tomasza Pacyńskiego, 
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Wszystkim naszym Czytelnikom serdecznie dzięku- 
jemy za mnóóóstwo świątecznych i noworocznych 
życzeń, które otrzymaliśmy zwykłą oraz elektranicz- 
ną pocztą! Mamy nadzieję, że rok 2004 będzie dla 
was i dla nas rokiem godnym zapamiętania, pełnym 
milych wydarzeń i cudownych przeżyć! 
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WARRIOR KING5 > 
kłopoty z uruchomieniem gry... 
- Moi drodzy, napisaliście wiele listów na temat 
problemów z uruchomieniem WARRIOR KINGS. 
W ogromnej większości przypadków wasz komp za- 
chowywał się identycznie: po załadowaniu się czer- 
wonego paska program wyskakiwał do Windows. 
Aby sprawdzić, co się dzieje, zainstalowaliśmy WK 
na kilku dodatkowych komputerach i na każdym gra 
działała nienagannie. Oto możliwe przyczyny wa- 
szych kłopotów: 
1. Słaba karta graficzna 
2. Brak najnowszych sterowników 
do karty graficznej 
3. Brak odpowiedniej wersji DirectX 
4. Nie przelnstalowanie DirectX 
po zajnstałewaniu nowych sterowników!!! 


Jakiś czas temu przewidywaliśmy upadek pisma 
„GameStar”, co zaowocowało atakiem personal- 
nym na członków naszej redakcji prowadzonym i na 
łamach „G5”, i na różnych stronach interneto- 
wych. Nie bez pewnej satysfakcji przeczytaliśmy 
więc, że „Game Star" przestaje się ukazywać... 


Naprawdę fajne życzenia 


Życzę ci gorącej filiżanki kawy, którą ktoś dla ciebie zro- 
bi. Nieoczekiwanego telefonu od starego przyjaciela. Zielo- 
nych światel w drodze do pracy. Zyczę ci dnia małych 
spraw, które cię ucieszą... Najszybszej kolejki w sklepie, 
Ulubionej piosenki w radio. Twoich kluczy dokładnie tam, 
gdzie ich szukasz. Zyczę ci dnia pelnego szczęścia w per- 
fekcyjnych dawkach, które dadzą c! radosne poczucie, ze 
życie uśmiecha się do ciebie, obejmuje cię i przygarnia, po- 
nieważ jesteś kimś specjalnym. Zyczę ci dni Pokoju, Szczę- 
śliwości i Radości. 

Paweł 


to jest właśnie to! Dzięki! 


€ $ 
Więcej ciekawych zdjęć! 


Wesołych Świąt. Smacznego Jajka, Mokrego Dyngusa 
itp. Najpierw pytanie, czy moglibyście powiększyć dział Li- 
sty Na Serio, czyli pomoc czytelnikom w klopotach ze 
sprzętem? Randall niech lepiej idzie spać, ale niech daje 
więcej tych ciekawych zdjęć! A za to, że powiedział, ze 
WARGRAFT III jest nudny i sztampowy, ześlę na niego 
gniew Archimonda. 


Rafal vel Yanek 
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= asystent bO, 

= r AMIATOT pralmi pieniędzy 

- spocjalistn od mokraj roboty 

= dystrybutor towarów różnych 

| - wymuszacz haraczy 

- wyłudzacz kredytów bankowych 

- Kidiapor 

= kierownik „„dzitupii*”* samochodowej 
- pporator Kijn bejsbolowego 

| ihńa 


Co ja poradzę, że WARCRAFT Ill mnie wynudził? Fakt, nie 
ad razu, tylko po trzech dniach, ale jednak... A zdjęcia 
pięknych pań to już nasza tradycja. A więc voila... 


LF ;$ 
Bluzgi 


1. Wydaje mi się, że ten list od (mini) Michała, jest chy- 
ba troszeczkę wymyślony przez samą redakcję... Mogę się 
mylić, ale takie jest moje odczucie. Za dużo tam tych blu- 
zgów przeciwko QLICKOWI — nie mieliście komu nawkladać 
i musieliście sobie wymyślić kolejnego „przyjaciela > 

ziodak 


Słowo honoru, że nie wymyślony! Zebyście wiedzieli, ile 
do redakcji przychodzi listów niemądrych (czy wręcz debil- 
nych) oraz wulgarnych. Cóż, niektórzy w ten właśnie 
sposób wyładowują swoje kompleksy. Podobna sytuacja 
zdarza się na przyklad w programach radiowych (zwlasz- 
cza nocnych audycjach), gdzie dziesiątki frustratów dzwo- 
nią tylko po to, by pobluzgać do słuchawki i mieć nadzieję 
na „załapanie” się na antenę. 


e, Wy kur... gnoje zaj... en kto was czyta, to jest pier... 
Teraz to się [****"*] czyta. 
Antychryst 


Ha, tylko pogratulować konkurencji takich czytelników! 
I jek widzisz, Dziobaku, takie właśnie listy również przycho- 
dzą na moją skrzynkę pocztową (oczywiście kropek nie by- 
ło, sam je zrobiłem). Cóż poradzić? 
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0 tolerancji 


1. Ja tutaj, proszę Redakcji, w dość typowej sprawie — 
znaczy, z opinią, Nie będzie to opinia pochwalna, bo takowa 
znaczyłaby, że ja się w całości 2 wami zgadzam. Nie będzie 
to też jednak polemika sensu stricte — bo to by znaczyło. że 
się nie zgadzam. A ja ani rybki, ani akwarium — ja po prostu 


nie 


Piłeś 
To idź się wykąpać! 


liśmy 
Jedziesz" 


związku z zaistniałymi okolicznościami 


GANG PRUSZKOWSKI 


pilnie poszukuje kandydatów na stanowiska: 


Nie zwiekaj! Zgłoś się jeszcze dzisiaj! Wielka Kariera czekał 


Oszekujomy: 

= umiejętności pracy zespołowej 

- daleko posuniętej lojalności wobec przelfozonych 
i kolegow 

— chęci podnosronta kwałttlikacji 

oferujemy: 

= intorosująca pracę w niebannainym otoczeniu 

= nieograniczone możliwości rozwoju zawodowego 

= liczne sxkolenia (w tym zngraniczie) 

- wysokie rarobki, adekwatne do wkładu pracy 


W związku z wiadomymi okoliczno 
ściami nie polecamy.. 


mam swoje zdanie. Sprawa dotyczy zaś notki Randalla doty- 
czącej tolerancji, a opublikowanej w numerze 1/2004. Ran- 
dall pisze — i bardzo słusznie — ze chamstwu pobiazać nie 
należy. Takie pobłażanie to wszak czysty konformizm: nie 
zwalcza się skurczysyństwa, bo strach, że skurczysyństwo 
może nas zwalczyć. Znaczy, taka postawa jest wygodna, 
lecz jednocześnie szkodzi dobru (że tak powiem socjalistycz- 
nie) społecznemu. A dobro społeczne i tak juz w opresji 
jest: wystarczy jeno na nasz rząd spojrzeć. 

Jedno, z czym zgodzić się po prostu nie mogę, to podpi- 
nanie konformizmu pod tolerancję — cechę, powiedzmy 50- 
bie otwarcie, wcale szczytną. Ówszem, konformizm jest 
pewną jej postacią, ale wypaczoną! Wypaczeniom. jak to po- 
wszechnie wiadomo, mówimy „nie!” — należy jednak się za- 
stanowić, co jest nimi, a co nie jest. Sama tolerancja nie 
jest wypaczeniem! Więcej, jest ona — w mym odczuciu — je- 
dyną normalną postawą. Postawą, która winna być pada- 
wana za przykład. Paradoksem jest wszak sytuacja, guy Sło- 
wo „tolerancyjny” ma wydźwięk negatywny. A ma taki — 
skutkiem pomylenia jej z konformizmem — w felietoniku Ran- 
dalla. Felietoniku, z którym, mimo calego szacunku dla jego 
autora, zgodzić się nie mogę. | jeden apel na koniec: nazy- 
wajmy rzeczy po imieniu: tolerancję tolerancją, konformizm 
konformizmem, a skurczysyństwa skurczysyństwem. |, na 
hogów, nie mieszajmy pojęć. Od tego wszak słownikowa re- 
| Szczęśliwego Nowego Roku! 

UnionJack 


2. Ostatnio Randall przeszedł samego siebie. Tak trafnej 
wypowiedzi na temat tolerancji dawno nie czytałem. Nie 
dajmy się terroryzować! Miejmy gdzieś poglądy innych! Li- 
czysz się ty! A skoro już jestem taki niemiły, to i tobie, Ran- 
dali, coś wygarnę: Legia to cieniasy, najlepsi w Polsce są 
Widzewiacy :). CLICK! rządzi! 

Sergiusz 

3. Kapitalny tekst Randalla o tolerancji! Walczmy o swoje 
prawa i nie wstydźmy się mówić, że nasze poglądy są lepsze 
niż poglądy innych ludzi. Na przykład ja jestem katolikiem 
i uważam, że moja wiara jest lepsza od wiary muzulmań- 
skiej, prawosławnej czy wręcz ateizmu (czyli, jakby kto nie 
wiedział — braku wiary). Bo jakbym uważał, że katolicyzm 
jest tak samo dobry jak inne religie, to byloby mi obojętne, 
co wyznaję, prawda? ę 

Miki 


e" 
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Lieszę się, że tekst sprowokował was do przemyślenia 
problemu tolerancji, a z UnionJackiem zgadzam się, że na 
potrzeby felietonu nieco „podrasowałem” problem. Nieste- 
ty jednak ludzie, którzy żądają TOLERANCJI dla swoich 
poglądów, bardzo szybko zmieniają te żądania na AKCEP- 
TACJĘ. Jest różnica pomiędzy tym, że nie rzucasz kamie- 
niami w całujących się chłopaków, a tym, że ktoś każe ci 
wznosić radosne okrzyki na ich cześć! 


Cena rośnie 
Chciałbym zapytać, dlaczego cena GLICKA! tak masa- 


krycznie wzrasta. Qdstąpilem od kupowania waszego cza- 
sopisma, bo nie chcieliście opublikować mojego listu, mimo 


4 Piękne kobiety... Śliczny widok! Randall 


ma tego w bród, tylko że 70 lat starsze 


że wysylałem do was nawet pięć e-maili tygodniowo. Przy- 
znam, że bardzo kusi mnie kupowanie GLICKA!, ale nawet 
nie odpisujecie na moje listy. których ostatnio nie wysy- 
lam. Ta gazeta jest jak nałóg, ale ja mam silną wolę. 

KxX 


Lzemu Wasza gazeta jest coraz droższa? |dę sobie do 
sklepu z ósemakiem w ręku i mówię, że chcę CLICKA!, 
a koleś wyskakuje 8,90! No myślałem, że się na niego rzu- 
cę z pięściami. Myślę, że przeginacie z tymi cenami, bo 
pamiętam, jak zaczynaliście za symboliczne 2 złote. Ja ro- 
zumiem, że wtedy było wszystko inaczej (nie było plyt 
z pełnymi wersjami, inna redakcja), ałe moglibyście po- 
przestać na 5 złotych... A co do sprzeczek między Randa|- 
lem a Froggerem. Czy wy coś palicie? A może łykacie 
przed pójściem do pracy? 

Gal Anonim 


pytają, 


EINIC. 
A ddpowjada 
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Jeśli się do auta dokłada klimę, sprzęt audio i ekstra po- 
duszki powietrzne, to cena musi wzrosnąć. A jak się do pi- 


sma dokiada drugą pelną wersję gry, to trudno utrzymać 
ten sam poziom cenowy. Czy wyobrażacie sobie, że firmy 
udzielają licencji na piękne oczy albo jak im Frogger 
wdzięcznie zakumka? Takie transakcje są liczone w gru- 
bych tysiącach dolarów! A zapłacenie złotówki więcej 

w zamian za pelną wersję to chyba niezły interes dla gra- 
cza, prawda? 5 złotych — zapomnij! Nie da się za 1 EURO 
zrobić kolorowej, kilkudziesięciostronicowej gazety z dwo- 
ma CD. Czasami mi się wydaje, że polscy czytelnicy pism 
komputerowych są już tak potwornie rozbestwieni „pro- 
moacjami”, że tracą poczucie rzeczywistości. Na prenume- 
ratę magazynu „PC Gamer LIS” musiałbyś wydać 55 
dolarów rocznie, a żadne anglosaskie pismo nie dodaje nic 
oprócz wersji demo! 
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Tym rezem możesz wygrać 9 kaset 
wideo oraz 10 płyt DVD z filmem 
Kangur Jack. Nagrody zostały ufundo- 
wane przez firmę Warner Bros: 
Aby wziąć udzia! w losowaniu, 
odpowiedz na pytanie: 


jr 


EJ 


), 


W czym kangury noszą swoje male? 


A] w plecaku 
B) w torbie 
0) w walizce 


Odpowiedź wyślij jako SMS o treści 
GL.13.4 Gamiast £ podaj A, B lub 0) 
na NUMET 


„Dosh (EŻTAE: 
kie dia e kej 


AB M ..|1|-41 
a reż, AK 
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Na odpowiedzi czekamy do konca 
stycznia. Koszt SMS a wynosi 1,e2 Z! 
z VAT. Usługa dostępna w Sleciach Era, 
Plus G5M oraz Idea. Powodzenia! 
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Konkurs firmy Manta 


Klawiatury multimedialne do PG otrzymają: Lukasz Mariusz Szczęsny ze Świebodzina, Joanna Ciesielska z [czewa, 
| Sułek z Bochnii oraz Maciej Malec z Kalwarii Zebrzy- Aleksander Celeda z Tomaszowa Mazowieckiego, Renata Taliga z Rudy Sląskiej, 
dowskiej Arkadiusz Chaszczowski z Wroclawia, Joanna Henrykowska z Radzik Dużych, 
Dariusz Dusiński z Grójca, Bogusława Dbczyńska z Iczewa. 
Konkurs WORMS 3D Michat Zięba z Waćniowa, Agnieszka Wojtasik z Krakowa, 
Wojciech Tereteta z Łodzi, Maciej Kryściński z Mikolajek, 
Nagrody (gry i zestawy niespodzianki] otrzymają: Arkadiusz Jarzyński z Warszawy, tukasz Lorej z Dąbrowy Tarnowskiej, 
Dariusz Różański z Bydgoszczy, Kamil Marciniak ze 5zczańca, Konrad Kwiatkowski z Częstochowy, 
Szymon Kijek z Dziwnówka, Artur Piasecki z Zielonej Góry, Konrad Swiech z Bielawy 
Beata Sybka z Żyrardowa, Adrian Bek z Białegostoku, 
Michała Onyćko ze Swiebodzic, Ignacy Szeliczak z Lublina, Serdecznie gratulujemy i i zachęcamy 
Łukasz Sułek z Bochni, Dariusz Szyszkowski z Gdynii, do udziału w kolejnych konkursach! 
Anna Stor z Torunia, Dawid Tanhauser z Łazisk Górnych, 


Nagrody wyślemy POCZ 


Wojciech Brzazawski z Mysłowic, Jolanta Urbańska z Brześcia Kujawsk., 
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NASZ SKLEP FIRMOWY 7 GALAKTYKA EXE” 


Zaprasza też do składania zamówień przedpremierowych 
)  „Gałaktyka EXE" - Centrum Handkwre Bielany, 
ul. Czekoladowa 9/260, Bigam Wrocłanskie. 
Hajlatwiej znaleźć nasz sklep wchodząc od strony ać 


m ż —=S5 R i ń EL [P> Zapraszamy do współpracy odbiorców hurtowych oraz sklepy > 30) 
Mżodńih Chayp Magls Vkiee 2. 8. Deluue cu aFiia j JAK ZAMAWIAC WYBRANE ARTYKUŁY? 
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demony ME m mpjy I zał asżect „Be Wóz TENIE, Jeszcze międy weześniej DZWÓK: 
NET a anię "o bs Box "stem słowec stale z a I, tworzenie wfasne] mu uryki 3 


| (BT aan ca męki sę jebac yo MSG zi GiG | PISZ naadres: JNTERNET: BIURO 0 HANDLOW ką | 
MAGIX) gestans: 5 py A” a - zaada Spro (071) 3537002 _ | (071) 3537010 || EXE, Skr. poczt. 63, | www.fajny.pl ul Kolista 8 
zacnyrzwazi GRATSI cax L3 (071) 3110358, 153-650 Wrocław 57 pęd taj 54.152 Wrocław. 


pu Peficai : mu _ 0601 732888 | | exeGexe.com.p 
NASZE CENY zawierają podatek VAT. KOSZTY WYSYŁKI - 9,95 zł. 
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